ABS

W RKUNG :

BEI SPI EL :

14 -4

Die Funktion ABS l|liefert den Absolutbetrag eines
nuneri schen Ausdruckes.

Schalten Sie bitte nmt Hlfe der MODE Taste den
PC-1600 in den PRO Mbdus und geben Sie fol gendes
kl eine BASI C-Progranm ein. Verneiden Sie dabei

aber die Eingabe der Doppelpunkte, die direkt

hinter den Zeilennumern angegeben sind. Diese
wer den vom Conput er nam ich automati sch ei ngeflet,

sobald Sie die ENTER Taste betatigen und damit dem
PC- 1600 zZu ver st ehen geben, daB er die
Programmzeil e in seinen Speicher aufnehnen soll.

Der Doppel punkt ist also eine Rickmeldung bzw.

ei ne Bestatigung dafldr, daR di e Programm erung der

Zeile erfolgt iat. Ale anderen im Programm
vor kormenden Doppel punkte sind jedoch wi e gezeigt

ei nzuti ppen.

10: PRINT "ZAHL :";

20: FOR X=-2 TO 2: PRINT X;" ";:NEXT X

30: PRI NT

40: PRI NT "BETRAG ";

50: FOR X=-2 TO 2: PRINT ABS(X):" ";:NEXT X
60: PRI NT

70: END

Schalten Sie nun den Conputer in den RUN-Mbdus und
starten Sie das Progranm nit dem Befehl RUN.
(Vergessen Sie nicht die Betatigung der Taste
ENTER.) Auf dem Display erscheint dann:

RUN

ZAHL -2 -
BETRAG 2
>

1012
1012
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ACS

W RKUNG :

H NVEI SE

BEI SPI EL :

14-5

Der Befehl ACS(X) liefert einen zum Argument X
gehérenden Wert der Arcus- Cosi nus-Funkti on.

Da die Arcus-Cosinus-Funktion die Urkehrung der
Cosi nus- Funktion ist, stellt der gelieferte Wert
folglich einen Wnkel dar. In Abhdngi gkeit von dem
derzeit gultigen Wnkel nodus (DEGREE, GRAD, oder
RADIAN) ist das FErgebnis sonmt entweder in
Al tgrad, Neugrad oder im Bogenmal zu werten. Das
zul &ssige  Funktionsar gunent X st auf den
Wertebereich -1 s X s 1 beschrankt. Der gelieferte
Funkti onswert l'iegt stets in f ol genden
Haupt wer t eber ei chen:

DEG Mobdus
RAD- Mbdus
GRAD- Mbdus

QOe.... 180-
O.... m
0 .... 200 gon

10 DEGREE

20: PRINT "arccos(0.5)="; ACS(.5);" G ad"
30: PRINT "arcoos(0) =";ACS(O;" G ad"
40: END

>
RUN
arccos(Q 5)

arccos(O
>

60 G ad
90 G ad
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ADIN ON/ OFF / STOP

W RKUNG :

H NWVEI SE

Der Befehl ADIN erlaubt oder verhindert die
Annahne von anal ogen | nterrupt-Anforderungen.

Ei ne analoge Interrupt-Anforderung |liegt vor,
wenn das am Anal og-Ei ngang anstehende Signal
i nnerhal b ei nes vereinbarten Pegel bereiches Iiegt
(siehe hierzu: ON ADI N GOSUB) .

ADIN I'N erlaubt die Annahne eines anal ogen
Interrupts. Mt der Anweisung ON ADI N
GOSUB kann im Interrupt-Fall dann in
ei ne | nterrupt-Behandl ungsroutine

ver zwei gt werden.

ADI N OFF verhindert die Annahne von anal ogen
I nterrupts.

ADI N STOP schaltet ebenfalls die Annahnme anal oger
Interrupts aus, registriert jedoch die
jeweils letzte Anforderung in einem
Speicher. Sobald mt der Anweisung
ADIN ON dann die Annahme von anal ogen
Interrupts freigegeben wrd, erfolgt
die unmttelbare Verzweigung in die
I nterrupt - Routi ne. STOP i st der
standardmallig vom Sytem angenomene
ADI N- Par anet er .
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AN

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI S :

BEI SPI EL :

14 -7

ADI N OV OFF/ STOP, ON ADI N GOsUB

AN liefert einen Wrt, der dem Spannungspegel am
anal ogen Ei ngang entspricht.

Der in der speziellen Variablen AN enthaltene
I nteger-Wert kann zwi schen 0 und 255 |iegen

Di eser Werte-Bereich deckt dabei alle Spannungen
von O bis 2.495 V ab. Hbhere Spannungen liefern
den I nteger-Wrt 255.

PRI NT AI'N

43
>
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ALARM

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14-38

Mt ALARMB |aRt sich eine Alarnzeit und eine
Al ar nmel dung ver ei nbar en.

ALARMB=" WM DD HH/ nmmi
setzt die Alarnezeit, wobei die aufgefihrten

Pl atzhalter fir die tatséchlichen Wrte fol gende
Bedeut ung haben:

Pl at zhalter Bedeut ung zul 4ssige Werte
MM Monat (nont h) 01....12
DD Tag (day) 01....31
HH St unde (hour) 00....23
mm M nute (m nute) 00....59

Anstell e aktueller Wrte konnen auch "wldcards”
in Form von Fragezeichen fur den Mnat und den
Tag verwendet werden. So setzt beispielswise die
Angabe "??/?7?/13/30" die Alarneeit auf 13:30 des
heuti gen Tages.

Wrd die mt dieser Anweisung vereinbarte Unrzeit
erreicht, gibt der Conputer fiur die Dauer einer
Sekunde w eder hol te Pi epstdne von sich.

Zusatzlich kann mt der Anweisung ALARMB eine
<Mel dung> vereinbart werden, die bei erreichter
Al arneeit zusamren mt di eser Zeitangabe auf dem
dem Di splay angezeigt wird. Diese <Ml dung> darf
aus maxi mal 26 Zei chen bestehen.

Die <Mel dung> Uber schrei bt die
Funkti onst ast enbel egung der Ebene 11.
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ALARM

BEI SPI EL :

14-9

ALARMB=""

....l 6scht sowohl die gesetzte Alarnzeit als auch
ei ne eventuell vereinbarte A armmel dung.

Das Befehlswort ALARMB kann daruberhinaus als
String-Variable verwendet werden, um z.B. die
Ver ei nbarungen von Alarnzeit und Al arnmel dung
si chtbar zu machen.

Angenonmen heute sei der 12. Oktober wund Sie
hatten am nachsten Tag um 14:30h einen wi chtigen
Termin. Mt der Anweisung

ALARMB="10/ 13/ 13/ 45; TERM N UM 14H30"

kénnen Sie sich dann vom PC- 1600 rechtzeitig an
diesen erinnern |assen. Diese VorsichtsmaBnahme
nutzt lhnen allerdings nur, wenn der Conputer zum
Al ar nzei t punkt ei ngeschal t et i st. I'm
ausgeschal teten Zust and ert ont nur ein
Pi epssignal, es erscheint aber nicht die Ml dung
auf dem Displ ay, da hierzu der Conput er
ei ngeschaltet sein niBte. Falls sich das Gerat
automatisch zu einer bestinmten Zeit einschalten
sol |, nissen Sie den WAKES$- Bef ehl verwenden.
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AREAD

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

10

RUN

Mt AREAD kann ein in der Anzeige befindlicher
String oder nunerischer Wert mit dem Start des
Progranmmes in eine bereitgestellte Variable ein-
gel esen werden.

Di ese Art der Datenlbergabe an ei n Programm geht
nur unter fol genden Voraussetzungen:

a) Das Befehlswort AREAD nuf3 in der ersten
Programm Zei | e st ehen.

b) Es hat ihmunmttel bar ei ne Markierung
vorauszugehen. Diese darf nur aus ei nem der
nachst ehend genannt en Buchst aben best ehen:

ASDFGHJKL,ZXCVBNM

c) Das Programm nmuf3 Gber di e DEF-Taste in
Ver bi ndung mt der gewdhlten Marke in
Betri eb genomen werden.

d) Der in der Anzeige befindliche Wert und
die mt AREAD bereitgestellte Variable
niussen typenmali g dberei nsti nmen.

Wei st di e Anzei ge einen nunerischen Wert auf, so
wird dieser mt bis zu 10 Mantissen- und bis zu 2
Exponent en-Zi ffern ei ngel esen, wobei sowohl die
Manti sse als auch der Exponent vorzei chenbehaft et
sein darf.
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AREAD

BEI SPI EL :

14

11

Bei Strings héngt die Anzahl der eingel esenen
Zei chen von der Uuber den DI M Befehl definierten
Stringl ange der Variablen ab. Eine nicht D Men-
sionierte Variable kann standardméRig bis zu 16
Zei chen auf nehnen.

Steht bei Ausfihrung des AREAD- Befehles nur das
Bereitschaftszeichen > in der Anzeige, so wrd
ei ner nunerischen Variable der Wert O und einer
Stringvariable ein MNullstring (ASCI-Code &00)
zugew esen.

10: "F": AREAD K$
20: PRINT "** ":K$

Start bei |eerem Display:

CLS Di spl ay | 8schen
DEF F Programm starten
Anzei ge: *x

>

Start bei beschri ebenem Di spl ay:

HALLO Text eingeben
DEF F Programm starten
Anzei ge: ** HALLO

>
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ARUN

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14 -

12

Ein im Arbeitsspeicher befindliches und nit dem
Bef enl ARUN versehenes Programm wird beim Ein-
schal ten des Conputers autonatisch gestartet.

Dazu nussen allerdings folgende Bedi ngungen er-
fallt sein:

a) ARUN nuR sich in der ersten Programeeile
bef i nden, und  zwar unm ttel bar hi nt er der
Zeil ennumer. Es darf diesem Befehl also weder
ei n anderer Befehl noch eine Marke vorausgehen.

b) Der Conputer muR im RUN Mbdus ausgeschaltet
worden sein, danmit er sich beim Einschalten
ebenfalls in diesem Mdus befindet, da nur in
di eser Betriebsart Programre abl auffahi g sind.

Werden bei ausgeschaltetem Conputer irgendwel che
Optionen (z.B. Drucker, RAM Mdule, Cassetten-
Recorder, Diskettenlaufwerk usw.) angeschlossen
oder gewechselt, so kann es bei der Einschaltung
des Conputers unter Unstanden zur Ausgabe eines
ERROR- Codes kommen. In diesem Falle unterbleibt
natidrlich ein automatischer Programm Start und
das Programm nuf3 Uber RUN nanuell in Betrieb
genomren wer den.

Ein mt ARUN gestartetes Programm | 6scht keine
Variablen. Sollte eine derartige Loschung jedoch
erwinscht sein, so ist im Progranm der Befehl
CLEAR an geeigneter Stelle einzufigen.

10: ARUN: CLS

20: PRI NT"GUTEN TAG !"

30: PRINT"ES | ST JETZT "; TIMES$; " UHR "
40: PRINT"ES SIND "; MEM " BYTES FREI . "
50: END
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ASC

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-13

CHR$

Die Funktion ASC(X$) liefert den ASClI-Code des
Argunentes X$, welches ein String aus einem oder
mehreren Zei chen sein kann.

Wrd als Funktionsargunent ein String genomren,
der aus nmehr als einem Zeichen besteht, so wird
der ASCI | -Code seines ersten Zeichens geliefert.

Der Zusammenhang zw schen dem gelieferten Code
und dem zugehorigen Zeichen ist aus dem Anhang C
ersichtlich.

10: WAI T 0: CLS

20: PRINT "BI TTE EI N ZEI CHEN ODER"

30: I NPUT "EI NEN STRI NG EI NGEBEN: ", S$

40: WAI T 100

50: PRI NT "DER ASCI | - CODE LAUTET: "; ASC( S$)
60: END

RUN

BI TTE EI N ZEI CHEN ODER

El NEN STRI NG EI NGEBEN:
SHARP

DER ASCI | - CODE LAUTET: 83
>

RUN

BI TTE EI N ZEI CHEN ODER

El NEN STRI NG EI NCEBEN:

*

DER ASCI | - CODE LAUTET: 42
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ASN

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-14

ACS, ATN, SIN

Der Befehl ACS(X) liefert einen zum Argunment X
gehérenden Wert der Arcus- Sinus- Funktion.

Da die Arcus-Sinus-Funktion die Unkehrung der
Si nus-Funktion ist, stellt der gelieferte Wert
folglich einen Wnkel dar. In Abhéangigkeit von
dem derzeit gultigen Wnkel nodus (DEGREE, GRAD,
oder RADIAN) ist das Ergebnis somt entweder in
Al tgrad, Neugrad oder im Bogenmal zu werten. Das
zul @ssi ge Funktionsargunment X ist auf den Werte-
bereich -1 _ X _ 1 beschrankt. Der gelieferte
Funktionswert liegt stets im Hauptwertebereich.
Hi erbei gilt:

DEG Modus : -90°.... 90°
RAD-Modus : -2 .... 12
GRAD- Modus: (-100 .... 100) gon

10: DEGREE

20: GOSUB 100

30: FOR DX=-10 TO 10

40: X=DX/ 10

50: F=ASN( X) : Z=Z+1

60: | F Z=3 THEN GOSUB 100
70: PAUSE "  ";STR$(X),F
80: NEXT DX

90: END

100: CLS: PRI NT" ARGUVENT" , " ARCUS- SI NUS"
110: Z=0: RETURN
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ATN

Si ehe auch:

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-15

ACS, ASN, TAN

Der Befehl ATN(X) liefert einen zum Argunment X
gehérenden Wert der Arcus- Tangens- Funkti on.

Da die Arcus-Tangens-Funktion die Unrkehrung der
Tangens- Funktion ist, stellt der gelieferte Wert
folglich einen Wnkel dar. In Abhangi gkeit von dem
derzeit glltigen Wnkel nodus (DEGREE, GRAD, oder
RADIAN) ist das Ergebnis sonmit entweder in
Al tgrad, Neugrad oder im Bogenmal3 zu verstehen.

Das Funkt i onsar gunent X unterliegt kei ner
wert mal3i gen Beschrankung. Der Funktionswert wird
je nach W nkel nodus i nnerhal b f ol gender

Haupt wer t eberei che geliefert:

DEG Modus : -90°.... 90°
RAD-Modus : -2 .... 12
GRAD- Modus: (-100 .... 100) gon

10: DEGREE

20: GOSUB 100

30: FOR DX=0 TO 100

40: X=Dx*. 1

50: F=ATN( X) : Z=Z+1

60: | F Z=3 THEN GOSUB 100
70: PAUSE " "; STR$(X), F
80: NEXT DX

90: END

100: CLS: PRI NT " ARGUVENT", " ARCUS- TANGENS"
110: Z=0: RETURN

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e



AUTO

Si ehe auch : RENUM

W RKUNG : Mt dem Konmando AUTO kann zur Erleichterung des
Programmierens im PRO Modus eine autonatische
Zei |l ennureri erung vor genonmen wer den.

H NVl SE : Nach Aktivierung von AUTO erscheint die erste
generierte Zeilennunmer in der Anzeige nit einem
nachgestellten Cursor, Nun kann der gewinschte
Zei l eni nhalt ei ngegeben werden. SchliefRt nan die
Ei ngabe dann durch Betéatigung der ENTER Taste ab,
so wird in der folgenden Zeile die nachste
Zei l ennumer generiert und so fort.

Ergi bt sich bei der Generation der Zeil ennumrern
die Numer einer bereits existierenden Zeile, so
wird di ese Zeil e angezeigt,

Die erzeugten Zeilennumrern hangen davon ab, ob
AUTO nit oder ohne Paraneter versehen wrd und
wel che Werte fir diese gewahlt werden:

AUTO

Wrd das Kommando AUTO ohne Paraneter angegeben,
so beginnt die Nunmerierung nit der Zeile 10 und
setzt sich im Zehnerabstand, also mit den Zeilen
20, 30 usw. fort.

AUTO <Zei | ennummer >

| st dem Bef ehl swort AUTO ei ne ei nzel ne
I nt eger zahl beigefigt, gilt diese als die erste
Zeilennumer. Alle weiteren Zeilennunmern folgen
i m Zehner abst and.
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AUTO

BEI SPI ELE:

14 -

17

AUTO <Zei | ennunmmer >, <Zei | enabst and>

M t ei nem wei teren Par anet er kann die
Schrittweite der Zei |l ennuneri erung besti m
werden. Die beiden Paraneter sind durch ein Koma
vonei nander zu trennen.

Die automatische Zeilennunerierung |aBRt sich mt
Bet ati gung der BREAK- oder CL Taste aufheben. Es
kann aber auch die ENTER Taste zu diesem Zweck
verwendet werden, wenn nan diese gleich nach dem
Erschei nen einer neuen Zeilennunmer betéatigt,
ohne zuvor etwas in die Zeile hineinzuschreiben.

Anwei sung CGenerierte Zeil ennumrern
AUTO 10, 20, 30,40, ......
AUTO 100 100, 110, 120, ......
AUTO 400, 20 400, 420, 440, . ... ..
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BEEP

Si ehe auch :

W RKUNG :

14-18

BEEP QN OFF

BEEP erzeugt eine Anzahl von Tdnen spezifizierte
Tonhéhe und Dauer

<Anzahl >

<Tonh6he>

<Dauer >

bestimmt, we oft der standardnmili ge
oder aber naher spezifizierte Ton vom
Conputer erzeugt werden soll. Die zu-
| &ssigen Werte sind: 0 ... 65535.

legt die Frequenz des Tones fest und
darf durch einen Integer-Wrt von 0 bis
255 vertreten sein. Es lassen sich
Frequenzen von 230 Hz ©bis 7 kHz
erzeugen, wobei Frequenz und Wert des
Par anet er s in ei nem ungekehrt
"proportionalen" Verhdltnis stehen. Je
héher der Wert, desto niedriger die
Frequenz:

0 bedeutet ca. 7 kHz
255 bedeutet ca. 230 Hz

Fehl t di eser Par anet er, wird als
Standard eine Frequenz von 4 kHz
geliefert.

bestimm die Dauer eines Tones. Sie ist
abhéangi g von der Frequenz, also dem Wert
von <Tonhdhe>. Je tiefer die Frequenz,
umso | dnger die Dauer. Der Wert darf im
Bereich 0...65279 liegen und wrd be

f ehl endem Paraneter zu 160 angenonmen.
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BEEP OV OFF

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-19

BEEP

BEEP QN OFF schal tet
bef ehl es ein bzw. aus.

die Wrksankeit des BEEP

Di e Kommandos BEEP OV OFF haben ebenfalls einen

EinflulB auf die Wedergabe des Kontroll-Tones,
der beim Einladen eines Programmes von einer
Cassette geliefert wird.

BEEP ON er | aubt das W r ksamner den ei ner
BEEPAnwei sung. Bei m Laden von
Programmen bzw. Daten von Cassette
werden diese Uber den eingebauten
Laut sprecher hérbar gemacht, um so
den Ladevor gang kontrollieren zZu
kdnnen.

BEEP OFF schaltet den Lautsprecher ab. Es wird
dann weder ei ne BEEP- Anwei sung
wi rksam noch ein Lade-Kontrollton
hor bar .

10: BEEP 4

20: BEEP OFF

30: BEEP 4

40: BEEP ON

50: END

Zeile 10 erzeugt vier gleichfrequente Tbéne

Zeil e 20 schaltet den Lautsprecher ab

Zeil e 30 erzeugt wegen Zeile 20 kei nen Ton

Zeile 40 schaltet den Lautsprecher wi eder ein

Zeil e 50 beendet das Progranm
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BLOAD

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14-20

BSAVE, CLOAD, NEW SET

BLOAD | &dt ei n Maschi nensprache- Programm von ei ner
Di skette oder ei nem RAM Di sk- Mdul .

Der Paraneter <Datei bezeichner> bestimm die
Option von der das Programm zu holen und unter
wel chem Nanen und G uppenkennung (extension) es
dort abgelegt ist. Der <Dateibezeichner> hat das
For mat :

<Dat enquel | e: Dat ei nane. Ext ensi on>
Fol gende Dat enquel | en kénnen adressiert werden:

S1: oder S2: RAM Modul des Faches S1 oder S2
X: oder Y. Diskette

COML: RS-232C-Schnittstelle

COMR: Opt oel ektroni sche Schnittstelle

<Bank> spezifiziert die Speicherbank, in die
das Maschi nensprache- Programm gel aden
werden soll. Es sind di e Banknumrern
0 bis 7 noglich.

<Adresse> bestimm die Adresse innerhalb der
gul tigen Speicherbank, ab der die
Abl age des Programes erfolgen soll.
Der zul assige Wertebereich lautet: O
65535.
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BLOAD

BEI SPI EL :

14

21

Werden di e beiden optional en Paraneter <Bank> und
<Adresse> nicht angegeben, so legt sich das
Programm in genau di e Speicherbank ab derjenigen
Anf angsadresse ab, wo es sich vor der Sicherung
zuvor im Arbeitsspei cher befunden hat.

Wirde das Programm mit dem BSAVE- Konmando unter
Angabe einer Auto-Startadresse gesichert, so wird
es genau ab dieser Adresse in den Speicher
gel aden und nach Beendigung des Ladevorganges
aut omati sch ausgef ihrt.

I st das auf Diskette befindliche Progranm nit der
| -Option des SET-Befehles geschiitzt, bleibt diese
Option unbeachtet.

Schauen Sie bitte in den Anhang D, um weitere

I nformati onen Uber die Speicherbanke und Adrel-
berei che zu erhalten.

BLOAD " X: RXQUT"
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BREAK QON OFF

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

2 2

CONT

Erl aubt oder verbietet das Wrksamwerden der
Bet ati gung der BREAK- Taste.

BREAK OFF schaltet die Funktion der BREAK-Taste
ab. Ein |aufendes Programm kann dann
durch Betatigung dieser Taste nicht
unt er brochen wer den.

BREAK ON schaltet die Funktion der BREAK-Taste
ein. Eine Betatigung der BREAK-Taste
bricht dann ein |aufendes Progranm ab
und gi bt dabei fol gende Mel dung aus:

BREAK I N <Zei l ennr. >

Mt dem CONT-Konmando kann der  Abl auf des
Programmes fortgesetzt werden.

Eine gute ldee fir den Einsatz der Anweisungen
BREAK ON und BREAK OFF ist, diese unnittelbar vor
und hinter einem Programteil einzubinden, das
auf keinen Fall vom Anwender unterbrochen werden
darf, weil z.B. gerade wichtige Daten Ubertragen
oder eine Gafik gedruckt wird.

Falls durch die Anwendung dieser Anweisungen ein
Programm nicht aus einer Endlosschleife befreit
werden kann, bleibt nur der Wg, die RESET-Taste
zu bedi enen. Die Anwei sung BREAK OFF sollte also
nur dann eingesetzt werden, wenn ein Programm
einen fehlerfreien Ablauf gewadhrleistet und das
Auftreten sol cher Endlosschleifen ausgeschl ossen
wer den kann.
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BSAVE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 -

23

BLOAD, CSAVE M

Sichert ein Maschi nensprache-Programm auf einer
Di skette oder ei nem RAM Di sk- Mdul .

Der Paranmeter <Datei bezei chner> bestimt, auf
wel chem Medi um das Programm zu sichern und unter
wel chem Nanen und wel cher Extension es dort ab-
zul egen ist. Er hat das Fornat:

<Dat enquel | e: Dat ei nane. Ext ensi on>

Im Gegensatz zum SAVE-Konmando nuf3 bei diesem
<Dat ei bezei chner> die Extension unbedingt ange-
geben werden.

Fol gende Dat enquel | en sind adressierbar:

S1: oder S2: RAM Modul des Faches S1 oder S2
X: oder Y. Diskette

COML: RS-232C-Interface

COMR: Optoel ektroni sches Interface

<Bank> besti nmt di e Spei cherbank, auf der
das Maschi nensprache- Programm vor zu
finden ist. Es sind die Banknummrern
0 bis 7 noglich.

<Start> besti mt di e Adresse innerhalb der
gul ti gen Spei cherbank, ab der das
Pr ogramm begi nnt. Fir Adresse sind
die Werte 0 ... 65535 zul assig.
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BSAVE

BEI SPI EL :

1

4

2 4

<Ende> bestinmmt die hoherwertige Adresse
i nnerhal b der gultigen Speicherbank,
mt der das Progranm endet.

<Aut o> besti mt, ab wel cher Adresse das
Progranm aut omati sch gestartet werden
soll, wenn man es mt BLOAD w eder an
seinen Platz zurickl &dt. Fehlt dieser
optional e Paraneter, so wird er auf
den Standard-Wert &FFFF gesetzt und
damit ein Auto-Start verhindert.

Uoer die Aufteilung des Speichers in Banke und
deren AdrelRbereiche konnen Sie sich anhand des
Anhanges D i nform eren.

BSAVE " S1: SORT", #1, &8000, &8AFF

Di ese Anweisung sichert ein auf Speicherbank 1
befi ndli ches Maschi nen-Programm von der Adresse
&8000 beginnend bis einschliellich der Adresse
&BAFF auf dem im Mdul fach S1 befindlichen RAM
Modul unter dem Nanen SORT.
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CALL

Si ehe auch : NEW PCKE, XPOKE
W RKUNG : Mt CALL kann von einem BASI C Programm oder der
RUN- Ebene aus, ein Maschi nenspr ache- Programm

gestartet und anschlieflRend in die aufrufende Ebene
zur iickgekehrt werden. Dabei ist die Ubergabe eines
ei nzel nen Vari abl en-Wertes nbglich.

H NVl SE : <Bank> bestimmt die Speicherbank aus dem
Bereich 0...7, in der das Maschi nenspracheprogramm
gespeichert ist. Wrd dieser Paraneter nicht
angegeben, gilt Speicherbank O.

<Adr esse> nennt di e Anfangsadresse innerhalb der
gul tigen Speicherbank, bei der das Programm
beginnt. Es sind die Adressen von O0...65535
(&0. .. &FFFF) zul assi g. D e Adr eBangabe mufd
erfol gen und darf nicht weggel assen werden.

<Vari bal e> bestimt die Variable, deren Wert an
das Maschi nensprache- Programm Uber geben wird, und
in die nach Beendigung des Programes der
aktualisierte \Wert abzugeben ist. In diese
Vari abl e wird j edoch nur dann ein Wer t
zur ickgegeben, wenn bei Rickkehr auf die BASIC
Ebene das Carry-Flag gesetzt ist. Bei Variablen
nuneri schen Typs wird der Wert an das Regi st erpaar
DE abgegeben. Da er vorzei chenbehaftet sein kann,
mul3 er folglich im Bereich von -32768 bis 32767
I'i egen. Bei Stringvari abl en ni nmt di eses
Regi st erpaar di e Adresse auf, ab der der String im
Spei cher abgel egt ist. Register B fidhrt den Wert
der Stringl ange.

BEI SPI EL s. POKE
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CHAI' N

Si ehe auch : CSAVE, MERGE

W RKUNG : CHAI N | &dt von einem BASIC Programm aus ein auf
Cassette befindliches anderes BASIC- Progranm und
startet es.

HI NVEI SE : CHAI N

| &dt das erste auf Cassette auffindbare Programm
in den Speicher und begi nnt dessen Abarbeitung
mt der ersten Zeile.

CHAI N <Zei l en- Nr. >

verhdlt sich wie CHAIN ohne Paraneter, startet
das Programm j edoch nit der angegebenen Zeil e.

CHAI N <Dat ei nane>

sucht auf der Cassette nach dem Programm das den
spezifizierten Nanmen tragt, ladt dieses und
startet es mt seiner ersten Zeile.

CHAI N <Dat ei nane>, <Zei l en- Nr . >

| adt das Progranmm angegebenen Namens und nimt es
ab der spezifizierten Zeile in Betrieb.

Di e Anwendung des CHAIN- Befehles erlaubt, |ange
Programme, die nicht in den Speicher passen, als
ei nzel ne Teil programme zerlegt, Stick fir Stick
nachei nander automatisch zu | aden und abl aufen zu
| assen.
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CHAI' N

BEI SPI EL :

14

27

Sollte eines der zu |adenden Programme mttels
PASS- Bef ehl geschiitzt sein, so generiert CHAIN
di e Ausgabe eines ERROR- Codes und stoppt damt
den Progranmabl auf .

>
RUN
PROGL

10: REM PROGRAMM 1
20:
30:

400: CHAIN " PRO&X2"

PRO&X2

10: REM PROGRAMM 2
20:
30:

200: END

Mt dem RUN-Befehl wird das gerade im Speicher
befindliche Programm PROGL gestartet. FErreicht
di eses Programm seine letzte Zeile, so sucht der
Conmput er wegen des CHAIN-Befehles auf der
Cassette nach dem Programm PRO& und | 4dt es bei
Vor handensein in den Speicher, wobei das Programm
PROGL dabei Uber schri eben wird. | st der
Ladevorgang abgeschl ossen, wird das neu in den
Spei cher geholte Programm nmit seiner ersten Zeile
gestartet, da der CHAIN Befehl ohne Paraneter
<Zeilen-Nr.> in PROGL angegeben ist.
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CHRS

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :
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ASC

Die Funktion CHR$ Iliefert das Zeichen, dessen
zugehori ger ASCI | - Code al s Funkt i onsar gunent
angegeben i st.

Das betreffende Argunent kann entweder eine
Konstante, eine Variable oder ein Ausdruck sein.
Der nunerische Wert dieser G 6Ben nmuR aber in
jedem Fall e vom Typ I nteger sein.

Mt dieser Funktion konnen Steuerzeichen, die
ni cht Uber die Tastatur zuganglich sind, an die
ver schi edensten Peripheriegerate wi e Drucker usw.
oder aber an die seriellen Schnittstellen
wei tergel eitet werden.

In wel cher Zuordnung die Zeichen zu den ASClI-
Codes stehen, kdnnen Sie aus Anhang C ersehen.

10: FOR X= 33 TO 126
20: PAUSE CHR$( X) ;
30 NEXT X

40: END

Di eses Programm zeigt alle darstellbaren Zeichen
des standardniflRi gen ASCl|-Bereiches (Codes: &21
bis &7E) auf dem Display an. Das erste Zeichen
i st hierbei das Ausrufezeichen !, das letzte die
sogenannte Tilde ~.
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CLEAR

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-29

DIM ERASE, TITLE

CLEAR | 6scht santliche im Speicher befindlichen
Variablen. Dies gilt auch fir die reservierten,
sprich Standard-Vari abl en.

Die numerischen Standardvariablen A bis Z bzw
@1) bis @26) werden dabei nit dem Wert O bel egt
und den Stringvariablen A$ bis Z$ bzw @(1) bis
@(26) ein Nullstring (ASCII-Code 0) zugew esen.

Man kann das CLEAR- Kommando auch innerhal b eines
Programmes verwenden. |In jedem Falle 1aBt sich mt
i hm Spei cherplatz wi edergew nnen, der durch die
Er zeugung und Belegung von Variablen fur das
eigentliche Progranmm verlorengegangen ist. Zum
Bei spiel nbgen im ersten Teil eines Programmes
sovi el e Variablen verwendet worden sein, daR kein
freier Speicherplatz nmehr UObrig bleibt. Braucht
man di ese Variablen im zweiten Programteil nicht
mehr, so kann nit CLEAR wieder Platz fur neue
Vari abl en geschaf fen werden.

5:WAIT 30 "Setzt Wartezeit fiar PRINT
10: DI M C(5) "Di nensioniert Array C(N)
200FOR N=1 TO 5 "'Diese Zeilen lesen die
30: READ A LET C(N)=A ' DATA-Werte ein und

40: PRI NT C(N) 'zeigen sie an.

50: NEXT N

60: DATA 10, 20, 30,40,50" Stellt die Daten bereit
70: CLEAR 'Léscht alle Variablen

80: PRINT A ' Bewei se Ldschung

90: END

Prifen Sie nach Ablauf des Programmes, ob auch
das Array geldscht worden ist, indem Sie eine
Zuwei sung versuchen, z.B: (C(2)=99. Existiert das
Array nicht, erscheint die Ml dung: ERROR 6.

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e



CLOAD

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI ELE :

14

30

CLOAD?, CSAVE, MERGE

CLOAD | adt BASIC Programme oder Bel egungen fur
die Funktionstasten von Cassette, die nit CSAVE
gesi chert worden si nd.

Vor dem Ladevorgang |d6scht CLOAD grundsatzlich
das i m Spei cher befindliche Programm

Chne Paraneterangabe wird die nachste auf der
Cassette auffindbare Datei geladen. Mt Angabe
des Paraneters <Dateiname> wird zuvor nach der
betreffenden Datei auf der Cassette gesucht.

Programme koénnen sowohl im PRO- als auch im RUN
Modus gel aden werden. Tastaturbel egungen sind im
RESERVE- Modus zu | aden. Es ist darauf zu achten,
dall der Mddus zu der zu | adenden Datei palt. Ein
i m RESERVE- Modus gel adenes Progranm zerstort die
derzeitige Tastaturbel egung. Unrgekehrt zerstort
eine im RUN- oder PRO Moddus gel adene Tast at ur be-
| egung das gerade i m Spei cher stehende Programm

st der CLOAD-Befehl mt der Option R versehen,
wird ein geladenes BASIC- Programm autonatisch
gestartet. Liegt kein BASIC Progranm dabei vor,
wi rd ei n ERROR- Code angezei gt.

Ei ne Fehl ernel dung erscheint auch dann, wenn das
Programm nmit einem Kennwort durch Anwendung des
PASS- Bef ehl es geschitzt sein sollte.

CLOAD
| &dt das nachste auffindbare Programm

CLOAD "P1"

sucht auf der Cassette das Programm P1 und | adt
es bei Vorhandensein.
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CLOAD?

Si ehe auch : CLOAD, CSAVE, MERGE

W RKUNG : Dient dem Vergleich zw schen einer im Speicher
und einer auf Cassette befindlichen Datei auf
deren Uber ei nsti nmung.

H NVEI S : Diese Verifikation kann sich dabei auf ein im
PROoder RUN- Modus benutztes Programm bezi ehen
oder auf eine im RESERVE-Mdus genutzte Bel egung
der Funkti onstasten.

Wrd CLOAD? ohne Paraneterangabe angewendet, nmuR3
der Anwender fir die richtige Positionierung des
Cassetten-Bandes sorgen, weil der Vergleich mt
der unmittelbar als nachstes auf der Cassette
auf fi ndbaren Datei stattfindet.

Mt Angabe des Paraneters <Datei nane> stellt
man sicher, dal zum Vergleich nur die genannte
Datei von der Cassette herangezogen wi rd.

Der Vergleich erfolgt blockweise. Sofern sich
ei ne Abwei chung zwi schen zwei Bl dcken ergibt,

wird der Ablauf gestoppt wund ein ERROR- Code
angezeigt. Fallt der Vergleich positiv aus, d.h.

stimren beide Dateien Uberein, erscheint auf dem
Di spl ay w eder das Bereitschaftszei chen >.

BEI SPI EL : >
CLOAD " PROGO1" Programm | aden
Cassette zurickspul en
>
CLOAD?" PROG01" Pr ogr amm Uber pr if en
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CLOAD M

Si ehe auch :

W RKUNG :

H NVEI SE

BEI SPI EL :

14-32

BLOAD, CALL, CSAVE M NEW

Ladt Maschi nensprache-Progranme von der Cassette
i n den Arbeitsspeicher.

Maschi nenspr ache- Programme unterscheiden sich zu
BASI C-Programmen in ihrem Aufzei chnungsformat.
Deshal b kénnen sie nicht nmt dem Befehl CLOAD
gel aden werden. Auch werden sie in einem anderen
Spei cher berei ch abgel egt al s BASI C- Progr amre.

<Bank> bestimm die Speicherbank (0...7), in
die das Maschinensprache-Progranm zu
| aden i st.

<Adresse> bestimmt dabei, ab welcher Adresse

i nnerhal b der giltigen Speicherbank das
Pr ogr amm abgel egt werden sol | .

Di ese beiden Paraneter kdnnen auch weggel assen
werden. Wrd jedoch einer von beiden angegeben,
mull auch der jeweils andere spezifiziert sein.
Fehlt dieses Paraneterpaar, so wird das Programm
in jene Speicherbank ab jener Adresse gel aden, w e
es sich vor seiner Aufzeichnung im Speicher
bef unden hat.

Wirde das Programm bei seiner Aufzeichnung mt
ei ner Autostart-Adresse versehen, wird es an eben
di eser Adresse nach AbschluR des Ladevorganges
aut omati sch gestartet.

CLOAD M " MACL"

Diese Anweisung |adt von der Cassette das mt
MACL bezei chnete Maschi nensprache- Progranm an die
Adresse und in die Speicherbank, wo es sich bei
der Aufzei chnung zuvor befunden hat.
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CLOSE

Si ehe auch : END, OPEN
W RKUNG : CLCSE schlielst alle spezifizierten Dateien.
H NVl SE : Mt CLCSE wird die Mglichkeit des Zugriffs auf

Dat ei en beendet, d.h. diese geschl ossen.

Chne Par anet erangabe schliellt CLOSE alle offenen
Dateien. Mt Angabe der Parameter <Datei-Nr.>
werden nur die Daten geschlossen, die unter der
jeweils gleichen Numer zuvor mt OPEN zu einem
besti mmten Zweck geoffnet worden sind.

Eine einmal gedffnete Datei muBR, bevor sie fur
ei nen anderen Zugriffszweck (Eingabe, Ausgabe,
Dat enanhang) gedffnet werden kann, zuvor mt
CLCSE geschl ossen werden.

Versucht man, eine bereits gedffnete Datei zu
o6f fnen, wird ei n ERROR- Code ausgegeben.

Alle gedffneten Dateien werden automatisch bei
Ausf Uhrung der Befehle END, NEW RUN und LQOAD und
bei Ausschaltung des Conputers geschl ossen. Eine
Dat ei schl i eBung erfol gt auch dann, wenn man ein
Programm editiert.

BEI SPI EL : 5: MAXFI LES=2
10: OPEN " X: PAYMENT" FOR | NPUT AS #1
20: OPEN " CAS: UPDATE" FOR | NPUT AS #2

400: CLOSE #1, #2
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CLS

W RKUNG :

HI NVEI SE

14 -

3 4

CLS | 6scht das Displ ay.

Das Kommando CLS | 6scht den Inhalt santlicher
Di spl ay-Zeil en und setzt den Cursor an die |inke
obere Displ ay- Ecke. Diese "Hone-Position" tragt

den i m MODE O Koordi nat enpunkt (0, 0).
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COLOR

W RKUNG : COLOR sel ektiert den gewlinschten Farbstift des
Druckers CE-1600P (bzw. CE-150).
HI NVEI SE : Der Stift wird Uber den Paraneter <Farb-Code>
besti nmt, wobei fol gende Farben niglich sind:
<Far b- Code> Far be
0 schwar z
1 bl au
2 griun
3 r ot

Mt Einschaltung des Conputers wird automatisch
der schwarze Stift ausgewahlt.
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COVB

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14- 36

SETCOM

COMb liefert einen String, der die zuletzt Uuber
SETCOM verei nbarten Konmmuni kati ons- Paraneter des
spezifizierten Ports enthalt.

Die in diesem String enthaltenen Paraneter sind
in genau der Rei henfolge angeordnet, wie sie mt
SETCOM f est zul egen sind. Sie lautet:

<BR>, <W.>, <PR>, <ST>, <XO>, <SI|>

Covb "CoML: " liefert die Einstellungen der
RS- 232C- Schnittstell e,

Covb "COw:" dagegen die des SIO Interface
(opt oel ektroni scher Port).

covs "Ccam " nei nt dasj enige Interface, das
zul et zt Uber SETDEV sel ektiert
wor den i st.

10: SETCOM "CcOomL: ", 300, , , 2
20: PRI NT COMB " COML: "

RUN

300,8,N,2,X S
>
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COwn  ON OFF/ STOP

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14-37

ON COwvh GOSUB, SETCOM

Di ese Anwei sungen erlauben oder verhindern die
Annahne von | nterrupt-Anforderungen, die Uber
eines der beiden Komunikations-Ports an den
Conput er gestellt werden.

COWh neint, stellvertretend fdr COML und COWR
geschrieben, jeweils fol gendes Interface:

caom RS- 232C-I nterface

cowe SIOInterface

COvh ON erlaubt die Annahne eines ankomenden
Interrupts, der Uber die Anweisung ON
COWn GOSUB nmit der entsprechend daf ir
vor gesehen Unt erroutine bear bei t et
wer den kann.

COWn OFF verbietet die Annahne des Interrupts.
Die Anweisung ON COvh GOSUB wird dann
ni cht beachtet.

COWn STOP verbietet ebenfalls die Annahnme dieser
Interrupts, nerkt sich den jeweils

zul et zt angef orderten in ei nem
Zwi schenspei cher. Bei der nachst en
Ausf ilhrung von COvh ON wird dieser
I nterrupt dann unver zuglich
abgearbeitet. COwh STOP ist die vom
System st andar dnmiafii g angenomene

Ei nstel | ung.
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CONT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14- 38

RESUVE, RUN, STOP, WAIT

Das Konmmando CONT setzt abgebrochene oder
unt er brochene Progranmabl aufe fort.

Ei ne sol che Fortsetzung i st nur bei fol genden
Abbr uchoder Unt er brechungsursathen nigli ch:

- Abbruch durch STOP- Anwei sung
- Abbruch durch Betéatigung der Taste BREAK
- Unterbrechung durch PRI NT- Anwei sung

In diesen Fallen wird CONT jedoch ignoriert:

- Programm abgear bei t et oder durch END beendet
- Programm i m PRO- Modus geadndert
- Programm mit ERROR- Code abgebr ochen

Anstel | e des CONT- Kormandos | &Rt sich auch eine
GOTO Anwei sung nit spezifizierter Zeil ennunmer
verwenden. Noch ei nfacher geht es aber, wenn nan
schlicht und ergreifend die Taste O betéatigt.

10: PRI NT " PROGRAVM STOPPT HI ER'
20: STOP

30: PRI NT " PROGRAMM FORTGESETZT"
40: PRI NT " PROGRAMM BEENDET

50: END

RUN

PROGRAMM STOPPT HI ER
BREAK I N 20

>

CONT

PROGRAMM FORTGESETZT
PROGRAMM BEENDET

>
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CoPY

Si ehe auch : SET
W RKUNG : COPY kopi ert eine Datei.
H NVl SE : Es sind drei verschi edene Kopi ervorgange ndglich

a) Kopie von einem zum anderen Medium unter
Bei behal t ung der Dat ei bezei chnung.

b) Kopie von einem zum anderen Medium unter
geandert er Datei bezei chnung.

c) Kopi e auf densel ben Medi um unter einer anderen
Dat ei bezei chnung.

Die in Anflhrungszeichen zu setzenden Paraneter
<Dat ei bezei chner 1> und <Dat ei bezei chner 2>
sind in fol gende Angaben zu unterteil en:

<Dat ei bezei chner> = <Dn: FI LENAMENn. EXTn>

Hi erbei soll nach der Ersetzung von n gelten:

D1: Dat enquel I e (Quel | nedi um
D2: Dat enzi el (Zi el medi um

FI LENAMEL1 Nane der Quel | dat ei
FI LENAME2 Nane der Zi el datei

EXT1 Ext ensi on der Quel | dat ei
EXT2 Ext ensi on der Zi el datei

Bei Anwendung von COPY nufd jeder Dateibezeichner

mt einer Extension versehen sein. Diese Angabe
darf keinesfalls fehlen.
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CoPY

BEI SPI EL :

14 -

4 O

Di e Mediumangabe D2 des zweiten Dateibezeichners
ist optional und kann also weggel assen werden.
Fehlt sie, sind Ziel- und Quellnedium identisch.

Es kann dann nur eine Kopie genalR Fall c)
vorgenomen werden, bei dem sich die Nanen der
Quell und Zieldatei voneinander unterscheiden
nissen.

In einer COPY-Anweisung sind keine “wildcards”
zul 8ssig. Bezei chnungen konnen also nicht durch
einen Stern (*) oder ein Fragezeichen (?) als
nmehr deuti ge Benennungen ausgel egt werden.

Ei ne Datei kann nicht als eine Zeldatei kopiert
werden, wenn bereits eine Datei gleichen Nanens
existiert.

Mt COPY sind keine Dateien von einem seriellen
Interface auf Diskette, RAMD sk oder Cassette
kopi er bar.

Der Befehl COPY kann auch dazu benutzt werden, um
eine Datei von einer Diskette auf eine andere
Di skette zu kopieren. Als Medi unbezei chnung sind
dann di e | ogi schen Nanen X: und Y: zu verwenden.

COPY "S1: RICH' TO "S2: RI CH'
Di ese Anweisung kopiert die Datei RICH, die sich

i m Modul des Modul faches S1 befindet, auf jenes
RAM Modul in Mdul fach S2.
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60 3)

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14- 41

ACS, SIN, TAN

Die Funktion COS liefert den Cosinus-Wrt eines
angegebenen W nkel ar gunent es.

Der durch einen nunerischen Ausdruck vertretene

W nkel kann entweder in Altgrad, Bogennafl3 oder
Neugrad vorliegen. Danit der Conputer den
dazugehori gen Funktionswert |iefern kann, muB3 er

i m passenden W nkel nodus betri eben werden. Hierbe
gilt:

W nkel maR W nkel nodus
Al tgrad DEGREE
Bogennmald RADI AN
Neugr ad GRAD
10 DEGREE
20: Gs=CHR$ ( &F8)
30: PRINT "cos(60"; G$;") = ", COS(60)
40: PRI NT "cos(90"; G$;") = ", COS(90)
50: END
>RUN
cos(60°) = 0.5
cos(90°) =0
>
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CSAVE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

4 2

CLOAD, CLOAD?, LLIST, MERGE

CSAVE si chert ei ne Tast at ur bel egung, ein
BASI CPr ogr amm oder einen Teil davon auf Cassette.

Bei der Sicherung eines Programes oder eines
Programmteiles nuf3 der RUN- oder der PRO Mdus
eingestel |t sein. Zur Si cherung ei ner
Tast at ur bel egung i st der RESERVE- Modus
erforderlich.

CSAVE ohne Paraneterangabe sichert die Daten
ohne M taufzei chnung ei ner Benennung.

CSAVE " <Dat ei nane>" sichert die Daten dagegen
unter M taufzei chnung des angegebenen Nanens.

Bei Verwendung  der Option A erfolgt die
Dat enauf zeichnung im ASCI|-Fornmat, im anderen
Falle i mkonprimerteren Binar-Fornat.

Die erste <Zeilen-Nr.> nennt die Zeil ennumrer,
mt der die Programuaufzei chnung begi nnen soll.
Die zweite <Zeilen-Nr.> legt die Programzeile
fest, die als letzte mt aufzuzeichnen ist.

I st das aufzuzei ohnende Progranm Uber PASS mt
ei nem Kennwort (password) geschitzt, kann Kkeine
Auf zei chnung nittels CSAVE erfol gen bevor dieses
Kennwort nicht gel dscht worden ist.

Mt CSAVE gesicherte Dateien kdénnen nur nit dem
Bef ehl CLQAD gel aden wer den.

CSAVE " PRCGL"; 200, 330

Di ese Anwei sung zeichnet von dem im Speicher
befindlichen BASIC-Progranm die Zeilen 200 bis
einschlieBlich 330 unter der Bezeichnung PROGL
auf Cassette im binaren Fornmat auf.
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CSAVEM

Si ehe auch : CLOAD M CALL, BSAVE

W RKUNG : CSAVE M sichert Maschi nensprache-Programme auf
Cassette.

HI NVEI SE : <Dat ei nane>

bestinmmt, unter welchem Nanen das Programm auf
Cassette aufgezeichnet werden soll und unter
wel chem Namen man es dort w eder auffinden und in
den Spei cher zuruckl aden kann

<Bank>

sel ektiert dabei jene Speicherbank von 0 bis 7,
auf der das Progranmm abgel egt ist.

<Start>

bestinmmt jene Adresse, ab der mt der Sicherung
des Programmes begonnen und dieses zu hdheren
Adressen hin fortgesetzt werden soll, bis die
Endadr esse des Programres erreicht ist.

<Ende>

spezifiziert die Adresse, in der das letzte Byte
des Maschi nensprache- Programres vorzufinden ist,
d.h. bis zu einschlieRBlich welchem Byte die
Auf zei chnung des Programes vorzunehnen i st.

<Aut o>

ist optional und bestimm, nmit welcher Adresse
das Maschi nenspr ache- Progranmm nach sei ner
Riuckl adung mit CLOAD M automatisch zu starten
ist. Fehlt diese Angabe, wird sie standardnmifig
zu &FFFF angenommen, was einer Ausschal tung der
Aut ost art - Funkti on gl ei chkonmmt .
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CSAVEM

BEI SPI EL :

14

4 4

CSAVE M "MACL"; #4, &8000, &BAFF

..... zei chnet ei n Maschi nensprache- Progranm

das sich in der Speicherbank 4 befindet und sich
i m Adr eBber ei ch &000 bis einschliellich &AFF
er streckt, auf einer Cassette unter dem Nanen
MACL auf. Wrd es zu einem spateren Zeitpunkt in
den Spei cher zurickgeholt, |legt es der Conputer
an genau der urspringlichen Stelle ab (sofern in
der Anwei sung CLOAD M ni chts anderes verei nbart
wi rd). Da keine Autostart-Adresse <Auto> bei der
Auf zei chnung angegeben worden ist, findet kein
automati scher Start des Progranmes statt.
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CSI ZE

Si ehe auch : PCONSOLE

W RKUNG : CSI ZE bestinmmt, in welcher G 6Re die Zeichen mt
dem Drucker CE-1600P bzw. CE-150 abbil dbar sind.

H NVl SE : Die <Gr63e> wird durch einen ganzzahligen Wert
imBereich von 1..9 wie fol gt festgel egt:

<& 6Re> Zei chen/ Zeile Hohe (mm Breite (mMm

1 160 1.2 0.8
2 80 2.4 1.6
3 53 3.6 2.4
4 40 4.8 3.2
5 32 6.0 4.0
6 26 7.2 4.8
7 22 8.4 5.6
8 20 9.6 6.4
9 17 10. 8 7.2

Di e hier gezeigten Zeichengro6lRen gelten bei dem
Wert <Zeil enl &nge>=0, mt dem PCONSOLE di e L&nge
der Zeil en begrenzungsl os schaltet.

BEI SPI EL : 10: FOR I =1TO 4
20: CSI ZE |
30: LPRI NT " SHARP PC- 1600"
40: LPRI NT
50: NEXTI
60: CSI ZE 2
70: END
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CURSCR

Si ehe auch :

W RKUNG :

BEI SPI EL :

14

4 6

PRI NT

CURSOR setzt den Cursor des Displays an die
gewinscht e Zei chenposition

<Spal t e>

<Zei l e>

10: WAIT 50

besti mt dabei die gewlinschte Spalte
(X-Position) imBereich von 0 bis 25.

<Spalte>=0 : |inker Displayrand
<Spalte>=1 : 2. Spalte von links
<Spalte>=2 : 3. Spalte von links

<Spal te>=25 : rechter Displayrand

besti mt dagegen di e gewlinschte Zeile
(Y-Position) imBereich von 0 bis 3.

<Zeile>=0 : oberste Zeile
<Zeile>=1 : zweite Zeile
<Zeile>=2 : dritte Zeile
<Zeile>=3 : unterste Zeile

Di ese Paraneter wird nur i m MODE O
vom PC- 1600 angenonmmen.

20: FOR N=1 TO 6

30: READ A%

40: CURSOR 12, 1: PRI NT A$
50: CURSOR 12, 1: PRINT " "

60: NEXT N
70: VWAITO
80: END

90: DATA "H',"A","L","L","O","!"
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DATA

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 -

4 7

READ, RESTORE

DATA dient zur Auflistung von nunerischen oder
String-Konstanten, die nit der READ Anweisung
gel esen werden koénnen.

Ei ne DATA- Anwei sung kann gl eichzeitig nunerische
und String-Konstante in gemischter Aufzahlung
enthalten. Di e Konstanten missen jeweils durch ein
Komma vonei nander getrennt sein.

Mt jeder neuen READ Anweisung |aRt sich imer
ei ne Konstante nach der anderen aus dieser Liste
abl esen. Damit das Zusammenspi el zw schen READ und
DATA funktioniert, null die gerade zu |esende
Konstante vom selben Typ sein wie die in der
READ- Anwei sung angegebene Vari abl e.

Wel ches El enent der Liste gerade |esbar ist, wird
durch einen internen Zeiger besti mt, der
aut omati sch nach jedem Lesevorgang entsprechend um
eine Position weiter gesetzt wird.

Sind alle in der DATA-Liste enthaltenen El enente

gel esen, kann kei ne weitere READ- Anwei sung
ausgef ihrt werden, bevor nicht eine Ricksetzung
des i nt ernen Zei gers mt Hilfe des

RESTORE- Bef ehl es erfol gt.

DATA gehort w e REM  zu den sogenannt en
ni cht ausf thr baren Anwei sungen, was bedeuten soll,
dall bei einem Sprung auf eine sol che Anwei sung der
Conputer nach der nachsten Anweisung sucht, die
nicht mt dem Befehlswort DATA beginnt und dort
den weiteren Programmabl auf fortsetzt.
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DATA

BEI SPI ELE :

14 -

4 8

DATA- Anwei sungen konnen an beliebiger Stelle im
BASI C- Programm vorkonmmen. Sie brauchen nicht so
pl aziert zu werden, daR sie vor dem READ Befehl,

der ihre Inhalte liest, stehen. Der Conputer

sucht sich namich die nachste auffindbare und
noch ni cht abgel esene DATA- Anwei sung sel bst.

10: DATA "M CHAEL", 23
20: FOR J=1 TO 5

30: READ A$, B

40: PAUSE A$, B

50: NEXT J

60: END

70: DATA " SUSANNE", - 24, "NI COLE", 38, " PETER", 57

>

RUN

M CHAEL 23

SUSANNE - 24

NI COLE 38
PETER 57

ERROR 4 I N 30

Di eses Programmbeispiel wird nmit Ausgabe eines
ERROR- Codes beendet, da nach 4 Durchl aufen der
durch die Zeilen 20 bis 50 gebildeten Programm
schleife die nachste READ Anweisung keine |es-
baren Daten nehr vorfindet. Die Programmschleife
nochte zwar gerne funf Datenpaare A$,B |esen, es
stehen in den DATA-Anweisungen des Progranmes
j edoch nur vier solche Datenpaare bereit.

10: FOR 1=l TO 5

20: READ N

30: PAUSE N

40: NEXT |

50: END

60: DATA 10, 2*1, | +N, 4, ACS( |/ 10)
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DATE$

Si ehe auch : TI ME$, ALARMB

W RKUNG : DATE$ ist eine Systenvariable, die das Datum der
ei ngebaut en Echtzeit-Unhr enthalt.

H NWEI SE Sie kann dazu verwendet werden, das Datum zu
| esen oder aber auch zu setzen.

Stell en des Dat uns

Um das Datum zu setzen, ist dieser Variablen ein
String fol gendes Fornates zuzuwei sen: "MV DD

MM bedeut et dabei die zwei stellige Mnatsangabe
i mBereich 01..12.

DD bedeut et dabei die zweistellige Tagesangabe im
Bereich 01..31.

Abf rage des Dat uns

Zur Abfrage des aktuellen Datuns ist DATE$ als
Variabl e ohne Wertzuweisung zu verwenden. Sie
liefert einen String, dessen Format dem obig
gezeigten entspricht.

Der Tag wird um den Wrt 1 erhoéht, wenn ein
Ubergang der in der Variablen TIME$S gefiihrten
Unhrzeit von 23:59:59 auf 00:00:00 stattfindet.

BEI SPI EL : DATE$= " 12/ 25"
Di ese Anwei sung setzt das Datum der Echtzeit-Uhr

auf den 25. Dezenber.
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DEG

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL

14-50

DV

Wandelt einen Wnkel, der in Altgrad genessen
wi rd, von der sexagesimalen Form also der Dar-
stellung in Stunden, M nuten und Sekunden, in
sei ne dezi mal e Ent sprechung um

Der zu wandel nde W nkel muf3 dabei i m For nmat
hh. mrssrr vorliegen, wobei die Ziffern

hh di e Stunden,

mm di e M nut en

ss di e Sekunden und

rr den dezi mal en Sekundenrest besti mmen.

Fol gende Werte sind dabei einzuhalten

hh : Obis ..

mm: 00 bis 59
ss : 00 bis 59
rr . 00 bis 99

Das Ergebnis wird nit bis zu zehn signifikanten
Zi ffern angezeigt.

10: X=DEG 50. 3000
20: PRINT X
30. END

>

RUN
50.5
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DEGREE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-51

RADI AN, GRAD

Versetzt den Conputer in den W nkel nobdus DEGREE.
In di esem Mbdus werden alle Wnkel angaben als in
Al tgrad gegeben angesehen und auch in diesem MR
ausgegeben.

Zur Kennzei chnung dieser Betriebsart wird in der
St at us- Zei | e das Synbol DEG angezei gt.

Die Argunente der Funktionen SIN, COS und TAN
werden dann als in Altgrad vorliegend angesehen
und die Werte der Funktionen ASN, ACS und ATN in
dezi mal en Al t graden ausgegeben.

10 DEGREE

20: PAUSE "W NKELANGABEN | N ALTGRAD'
30: PRI NT ASN( 0. 5), ASN( 1)

40: PRI NT ACS(0. 5), ASN( 1)

50: PRI NT ATN(O. 5), ATN( 1)

60: END

Lassen Sie dieses Programm zum Vergl eich auch in

den bei den anderen W nkel - Modi ( GRAD und RADI AN)
| auf en.
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DELETE

Si ehe auch : NEW

W RKUNG : DELETE |6scht die spezifizierten Zeilen eines
BASI C- Pr ogr ammes.

H NVEI SE : DELETE <Zeil en- Nr. >
| 6scht genau diese spezifizierte Zeile, sofern
si e i mProgramm vor handen i st.

DELETE <Zeil en- Nr. >,
| 6scht, mt der genannten Zeile beginnend, alle
wei teren Programm Zeilen bis zum Progranmm Ende.

DELETE <Zeil en-Nr. >, <Zeil en- Nr. >

| 6scht alle Zeilen eines Progranmes, begi nnend
mt der er~ten und endend nmit der zweiten
angegebenen Zeile. Die zweite Zeilennunmer mul3
dabei hoherwertiger als die erstgenannte Nunmer
sein.

DELETE , <Zei l en- Nr. >

| 6scht alle Zeilen eines Progranmes, begi nnend
mt der ersten Programmeeile bis einschlielllich
der spezifizierten Zeile.

Umn ein Programm konplett zu |dschen, sollte das
Kommando NEW verwendet wer den.

BEI SPI ELE : DELETE 150
DELETE 200,
DELETE 50, 150
DELETE , 35
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DM

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 -

53

CLEAR, ERASE

DI M dient der Reservierung von Speicherplatz fur
di e Aufnahne von Array-Variablen des nunerischen
oder des String-Typs. Daneben bestimt DIM auch
die von einem Array erfalbare El enente-Anzahl.
Bei String-Arrays |aBt sich zusatzlich die Léange
der aufzunehnenden Strings definieren.

Mt Ausnahne der Standard-Variablen A bis Z und A$
bis Z$, die gleichbedeutend nit den beiden
ei ndi nensi onal en Standard-Arrays @1) bis @ 26)
und @(1) bis @(26) sind, missen alle anderen
Array-Variablen nit DM dinmensioniert werden, um
far diese ausreichend Platz im Speicher bereit-
zustel | en.

Sol ange diese Dinensionierung fehlt, kénnen die
nicht zu den Standard-Variabl en zahl enden Arrays
ni cht benutzt werden.

<G 63e> bestimt bei eindinensionalen Arrays

die Anzahl der Elemente, die in einem solchen
Array, das auch als Liste betrachtet werden kann,
auf nehnmbar sind. Die zul dssigen Wrte fur <G 6Re>
liegen im Bereich von 0...255, wobei sich die
El ement e- Anzahl aus <G 6RBe> + 1 ergibt.

<Zei |l e> bestimt bei zweidi mensional en Arrays,
die man auch als Tabellen auffassen kann, die
Numrer der héchsten vorkonmenden Zeile einer
sol chen Tabelle. Die zul dssigen Werte fur <Zeile>
liegen ebenfalls imBereich: 0...255.
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DM

14 -
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<Spal t e> bestimm bei zwei di mensi onal en Arrays
die hochste vorkommende Spalte einer solchen
Tabelle. Der zulassige Wrtebereich st auch
hier: 0...255.

<Lange> bestimt bei den String-Arrays wie |ang
di e aufzunehmenden Strings sein dirfen. Wisen
die Strings jedoch nehr Zeichen auf als mt
<Lange> vor gegeben, wer den sie auf das
ent sprechende MaR reduziert und alle Uberzéahligen
Zei chen gekappt. Fehlt die Angabe des Paraneters
<Lange>, konnen die Strings standardmaBig bis zu
16 Zeichen enthalten. Die maximale Stringléange
betragt 80 Zei chen.

Die Gesantheit der Tabellenelenente ergibt sich

egen des Nunerierungsbegi nnes bei Null aus dem
Zusanmenhang:
El ement anzahl = (<Zeile> + 1) * (<Spalte> + 1)

Die Dinensionierung DIM A(2,3) deklariert somt
ein Array mit 3 Zeilen und 4 Spalten. Es enthalt
f ol gende Tabel | enel enent e:

Spal t e: 1 2 3 4

1. Zeile A(0,0) A(O,1) A0, 2) A(0, 3)
2. Zeile A(1,0) A(1,1) A(l, 2) A(1, 3)
3. Zeile A(2,0) A(2,1) A(2,2) A(2, 3)
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DM

BEI SPI ELE :

14 -

548B

Nachdem ein Array DI Mensioniert worden ist, kann
man es nicht undi mensioni eren, solange nicht ein
Reset des Conputers oder aber einer der Befehle
CLEAR, NEW RUN oder ERASE ausgefihrt wird. En
| auf endes Programm bricht mt der Ausgabe eines
ERROR- Codes ab, wenn es entweder auf ein nicht mt

DM deklariertes Array trifft oder ei ne
DI MAnwei sung vorfindet, die sich auf ein bereits
di mensioniertes Array bezieht. Indizes, die die

mt <G 6Be> <Spalte> oder <Zeil e> vereinbarten

Maxi mal werte Uberschreiten, fihren ebenfalls zu
ei nem Programabbr uch. Negative Indizes sind
ni cht erlaubt !

10: DI M C( 13)

20: DI M F$( 10)

30: DI M H(4, 6)

40: DIM G$(7, 5)*25
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W RKUNG : DVMS wandelt einen in Altgrad vorliegenden W nkel
von der dezinal en Darstellungsart in das Format
" St unden, M nut en, Sekunden" um das nman auch als
sexagesi mal e Notati on bezei chnet.

H NVl SE : Das Wandl ungsergebnis wird i m Format hh. mrssrr
ausgegeben, wobei fol gendes gilt:

hh St unden 00.....
mm M nut en 00...59
ss Sekunden 00...59
rr Dezi mal er Sekundenrest 00...99

BEI SPI EL : 10: X=DM5 50. 5
20: PRINT X
30: END

>

RUN
-50.3
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DSKF

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-56

DSKF |iefert den Betrag des noch zur Verfigung
st ehenden Spei cherpl at zes auf dem spezifizierten
Medi um

Fol gende Spezifikati onen kénnen fiur das <Medi une
gewahl t werden:

S1: RAM Modul im Modul fach S1

S2: RAM Modul i m Modul fach S2

X:,Y. Diskette i mDiskettenl aufwerk

Der gelieferte Betrag gi bt die Anzahl der noch
freien Speicherplatze in Bytes an.

>
DSKF "S1: "

Di ese Anweisung liefert die Anzahl der freien
Byt es des i m Modul fach S1 befindlichen Mdul es.
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END

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI S :

BEI SPI EL :

14-57

STCP

END beendet ein |aufendes Programm und schliel3t
all e offenen Dateien und Schnittstellen.

Es ist nicht zwi ngend erforderlich, ein Programm
m t ei ner END- Anwei sung in der | et zten
Pr ogrammzeil e abzuschl i eBen. Bei speziell en
Strukturen, die sich bei der Verwendung von
Unt er- Routinen ergeben, oder in Fallen, wo nehrere
vonei nander unabhadngi ge Progranmme in den Speicher
zu laden sind, stellt die Einfigung von
END- Anwei sungen si cher, dall der Conputer nicht aus
Ver sehen in unerlaubte Programteil e verzweigt.

Fehlt die END Anwei sung, endet das Programm mt
Alsf ihrung der |etzten Programmeeil e.

10: GOsUB 50

20: PRI NT "NACH W EDERKEHR ENDET DAS"
30: PRI NT "HAUPTPROGRAMM M T ZEI LE 40"
40: END

50: PRINT "HI ER | ST DAS UNTERPROGRAMM'
60: RETURN

>
RUN

H ER | ST DAS UNTERPROGRAVM
NACH W EDERKEHR ENDET DAS
HAUPTPROGRAMM M T ZEI LE 40
>
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EOF

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

58

EOF |liefert einen Wert, aus dem ersichtlich ist,
ob beim Lesen ei ner sequentiellen Datei deren Ende
errei cht worden ist.

Der Paranmeter <Datei nunmer> sorgt fidr die
Anwahl der richtigen Datei und nu nmit der Nunmer
Ubereinstinmren, unter der die Datei gedf f net
wur de.

Die noglichen gelieferten Werte sind O oder -1.
Si e haben fol gende Bedeut ung:

0 Datei ende noch nicht erreicht

-1 Datei ende erreicht

s. Erkl arung des OPEN- Bef ehl es.
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ERASE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI S :

BEI SPI EL :

14-59

CLEAR
ERASE | 6scht ei nfache Variabl en und Arrays.

H erbei sind nur solche nunerischen Variablen und
String-Variablen |6schbar, die nicht zu den
St andard-Variablen A bis Z bzw. @1) bis @26) und
A$ bis Z$ bzw. @(1l) bis @(26) gehoren.

Mt der ERASE- Anwei sung |assen sich zwar gezielt
ei nfache Variablen und String-Variablen |dschen,
jedoch nicht individuelle Elenmente eines Arrays.
Arrays sind nur konplett |dschbar und nilissen mt
zwei nachfol genden, aber |eeren Klamern kenntlich
genmacht sein.

Die zu | 6schenden Vari ablen kdénnen in Form einer
Paraneterliste an das Befehlswort ERASE angef ligt

wer den, wobei diese durch Konmas vonei nander zu
trennen sind.

10 ERASE AB, Z$()
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ERL

Si ehe auch :

W RKUNG :

H NVEI SE

BEI SPI EL :

14-60

ERN, ON ERROR GOTO, RESUNME

ERL liefert die Nummer derjenigen Zeile, in der
wahr end des Pr ogr ammabl auf es ein Fehl er
festgestellt wsrden ist.

Die Systenvariable ERL ist dazu gedacht, einen
Fehl er |okalisieren zu kdnnen, wenn durch diesen
mttels ON ERROR GOTO Anweisung in ei ne
Fehl er behandl ungs- Routine verzweigt wird. In ERL
liegt nur dann eine Zeilennumrer vor, wenn der
Fehl er wahrend ei nes Programmbl aufes aufgetreten
i st.

s. Erkl arung von ERN.
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ERN

Si ehe auch :

W RKUNG :

H NVEI SE

BEI SPI EL :

14-61

ERL, ON ERROR GOTO, RESUME

ERN liefert den ERROR- Code eines Fehlers, der
wahrend eines |aufenden Programres festgestellt
wor den i st.

Die Systenvariable ERN wird dblicherweise dazu
ver wendet , i nnerhal b ei ner
Fehl er behandl ungsRout i ne die Art des
aufgetretenen Fehlers feststellen, um geeignete
Gegenmafl3nahnmen ergreifen zu kdnnen. Zur genauen
Lokalisation des Fehlers wird sie deshalb auch
of t genei nsam nit ERL far die weitere
Ent schei dungsfi ndung benut zt.

10: ON ERRCR GOTO 70

20: FOR N=I TO 20

30: READ A

40: PRINT A

50: NEXT N

60: END

70: PRINT "HABE EI NEN FEHLER I N ZEI LE"; ERL ;" BEME
RKT: "

80: | F ERL =30AND ERN =4THEN PRI NT " KElI NE DATA- ZEI
LE GEFUNDEN! "

90: END

RUN

HABE ElI NEN FEHLER I N ZEI LE

30 BEMERKT:

KEI NE DATA- ZEI LE GEFUNDEN!
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EXP

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14 -

6 2

Die Funktion EXP(X) liefert zu einem Argunent X
die zur Basis der Zahl e gebil dete Potenz.

Das Argunent X kann eine nunerische Konstante oder
Vari abl e oder aber ein nunerischer Ausdruck sein.
Dabei nmuR X im Wertebereich: -227.9559242 bis
+230. 2585092 | i egen. Werte auBBerhalb  dieses
Ber ei ches |iefern den Funktionswert O.

Die transzendente Basiszahl e wird intern mt
2.7181828 aneenahert.

PRI NT EXP(10)

220026. 46579
>
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FI LES

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

6 3

LFILES , SET

FILES liefert eine Liste der auf einer Diskette
oder RAM Disk befindlichen Dateien, also ein
I nhal t sver zei chni s di eser Spei chernedi en.

Das Inhaltsverzeichnis zeigt |jede Datei unter
Nennung fol gender Ei nzelinfornmati onen an:

- Dat ei name

-Extension (z.B.: .BAS fir BASIC- Programre)
-eventuel | em Schrei bschut zst at us

- Dat um der Auf zei chnung

-Uhrzeit der Aufzei chnung

Di e gewlinschte Liste wird durch den anzugebenden
Par amet er <Dat ei bezei chner> bestimt. Dieser ist
in obigem Diagramm aufgeschl isselt dargestellt.
Er besteht aus den Anteil en:

<Dat enquel | e>, <Dat ei nanme> und <Ext ensi on>.

Der Paraneter <Datenquell e>: neint eines der
nachst ehenden Spei cher nedi en:

X: Diskette

Y: andere Diskette

S1: RAMDi sk in Mdul fach S1
S2: RAMDi sk in Mdul fach S2

Der <Dat ei nane> bestimm, welche Datei(en) in
der Auflistung erscheinen sollen. Dieser Nane
kann aus bis zu acht Zeichen bestehen. Ersetzt
man i hn durch einen Stern, werden alle Dateien,
di e di esel be <Extension> aufweisen, angezeigt. FEr
ist damt beliebig nehrdeutig angegeben. Mt
Hi | fe von Fragezeichen |&aRt sich der <Dateinane>
auch teilweise nehrdeutig nmachen.
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FI LES
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Da das Display nur eine begrenzte Anzahl Dateien
anzei gen kann, lassen sich nit der Taste t die
wei t eren Dateiangaben Stick fiar Stick auflisten.
Durch Bet ati gung j eder bel i ebi gen Taste
(ausgenonmmen: [SHIFT] ,[CTRL], [DEF] und [SM.] | 4&aRt
sich die Auflistung abbrechen.

Die <Extension> bestimt, welche Art Datei(en)
anzuzeigen sind. So bew rkt beispielswise die
Angabe .BAS die Anzeige von BASIC-Dateien. Die
<Ext ensi on> kann ebenfalls durch einen Stern oder
aber m t Fragezei chen nehrdeuti g ausgel egt
wer den.

Mehr deuti ge Datei spezifikationen

Durch Anwendung der Joker-Zeichen (wldcards) *
und ? lassen sich we folgt nmehr deut i ge
Dat ei bezei chnungen angeben und danit nehrere
Dat ei en ansprechen:

Dat ei spezifikation Beispiele passender Dat ei en

TEST? TEST . BAS TEST1 . PPP
T?2?2T TEST . BAS TEXT . BAS
S?MPLE. BI N SIMPLE . BIN SAMPLE . BIN
A???7?7 ABCDEF . APPLES . XXX
?A* RATES . FIN RANDOM_Y. GEN
*. XYZ SHARP . XYZ PC1600 . XYZ
NEW A?C NEW . ABC NEW . A5C
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Ei ne Mehrdeutigkeit kann auch dadurch erreicht
werden, indem nman den <Datei nanen> oder aber die
<Ext ensi on> oder aber beide weglafBt. Allerdings
kann bei vorhandener <Extension> der <Dateinane>
nicht entfallen, er nulR dann durch einen Stern
reprasentiert werden.

Grundl egende Paraneter - Formate
"<Dat enquel | e>:; "

"<Dat enquel | e>: <Dat ei nane>"

"<Dat enquel | e>: *. <Ext ensi on>"

"<Dat enquel | e>; *, *"

"<Dat enquel | e>: <Dat ei nane>. <Ext ensi on>"

"<Dat enquel | e>: <Dat ei nanme>." ist ein besonderes

Format und sucht nach Dateien des angegebenen
Nanens, di e kei ne <Extensi on> aufwei sen
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FOR ..

NEXT

W RKUNG :

HI NVEI SE :
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Mt FOR und NEXT lassen sich Programschleifen
bi | den und dam t Anwei sungen nmehr f ach in
vorbestimter Wise (determ niert) ausfuhren.

Der erste Paraneter ist eine <num Variable> und
bestimt, welche Variable als Schleifenzahler
(Lauf vari abl e) dienen soll.

Der zweite Paraneter weist dieser Laufvariablen
ei nen Anfangswert zu, der durch jeden beliebigen
<num Ausdruck> gebil det sein kann.

Der dritte Paraneter gibt den Endwert der
Lauf vari abl en an. | st er tber - oder
unterschritten, wird die Pr ogrammschl ei fe
verlassen und mt der Anwei sung nach dem
NEXT- Bef ehl fortgefahren. Dieser Paraneter kann
ebenfall s ein beliebiger <num Ausdruck> sein. FEr
mu3 imWerte-Bereich -32768...32767 1liegen.

Der vierte Parameter ist optional und gibt die
Schrittweite, also den Betrag an, der nach jedem
Schl ei fendur chl auf zur Laufvariable hinzugezéahlt

wird (unter Berilcksichtigung des Vorzeichens).

Die Schrittweite kann nur ganzzahlig sein. Werte
m t Nachkomstellen werden auf I nt eger-Werte
ger undet . Der Veér t Nul | i st ni cht al s
Schrittweite erlaubt wund hat die Anzeige des
ERROR- Codes 19 zur Folge. Wgen der soeben
erwahnten Abrundung sind Wrte, die dem Betrage
nach kleiner als 1 sind, wunzuldssig, da sie
gerundet den Wert Null ergeben. Der zul assige
Wert e-Berei ch i st dami t -32768...-1 und
1...32767. Fehlt die Angabe des STEP-Wertes, gilt

far ihn standardnalBig 1.
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FOR ..

NEXT
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Trifft der Conputer auf einen NEXT-Befehl, sucht
er sich diejenige zuvor stehende FOR Anweisung,
die nmit derselben Laufvariable behaftet ist, we
sie in der NEXT-Anwei sung spezifiziert ist. Dann
addiert er die Schrittweite zum derzeitigen Wert
der Laufvariablen und uUberprift, ob ihr Endwert
"UOberschritten" wird. Bei positiver Schrittweite
Uberpruft er, ob der neue Variablenwert groRer als
der Endwert ist und bei negativen, ob dieser
kleiner als der Endwert ist. Trifft dieses zu,
wird die Progranmschleife verlassen. Im anderen
Falle werden die in der Schleife aufgefihrten
Anwei siingen erneut ausgefihrt: diesmal nit dem
neuen Wert der Laufvari abl en.

Damit der Conputer die richtige FOR Anweisung
finden kann, mu3 in der NEXT- Anwei sung die
zugehorige Laufvariable als Paranmeter angegeben
wer den.

10: FOR I =1 TO 20

50: NEXT |

230: FOR K=2 TO 17 STEP 2
290: NEXT K

FOR- NEXT-Schl eifen lassen sich auch i nei nander
ver schacht el n:

10: FOR MF1 TO 10

20: FOR N=5 TO 20 STEP 5
80: NEXT N

90: NEXT M

FOR- NEXT- Anwei sungen treten inmer paarweise auf. Zu
jeder FOR-Anweisung nmuR in |ogischer Folge eine
passende NEXT- Anwei sung vorzufinden sein. |st diese
Bedi ngung ni cht gegeben, weil ein Teil des Paares
fehlt oder aber durch eine verkehrte Schachtel ung
vorliegt, stoppt der Conputer das Programm und gi bt
ei nen ERROR- Code aus.
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GCURSOR

W RKUNG : GCURSOR positioniert den Gafik-Cursor auf dem
gewlinscht en Di spl ay- Punkt.

H NVl SE : Im Grafik-Mdus |aBt sich das Display als Mtrix
mt 156 x 32 einzeln adressierbaren Punkten
ansprechen. Der G afik-Cursor kann hierbei nicht
nur auf eine innerhalb dieser Mtrix |iegende
Koordinate positioniert werden, sondern auch
auller hal b davon. Nach seiner Positionierung kann
mt der GPRINT-Anweisung mit der Ausgabe von
Grafi k- Must ern begonnen wer den.

Soll der Cursor im sichtbaren Bereich liegen, so
si nd fol gende Koordinaten einzuhalten:

<X- Koordi nate> : 0...155
<Y- Koordi nate> : 0...31

Bei de Koordi naten kodnnen jedoch auch Wrte im
Berei ch von -32768 bis 32767 annehmnen.

Wrd die Angabe der Y-Koordinate weg8el assen,
gilt die derzeit gultige Y-Position des Gafik
Cursors.

Im Anzei genbdus MODE 1 (PC-1500 Mbdus) ist der
Y- Par anet er bedeutungslos und sollte daher in
di eser Betriebsart nicht angegeben werden.

BEI SPI EL : :

300: X=5

310: Y=20

320: GOSUB 600

590: END

600: GCURSCR

610: GPRI NT 255, 255, 255, 255
620: RETURN
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G CURSOR

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14- 638

LCURSOR

GLCURSCR bewegt im Grafik-Mdus den Schreibstift
des Druckers an die spezifizierte Position.

I m Unterschied zum Komrando LCURSOR wird hier der
Stift nicht an eine bestinmte Zeichenspalte
geset zt, sondern an di e vorgegebene Position, die
durch ein Koordinatenpaar (X Y) definiert ist.
Di eser Punkt kann sonit auch ein Punkt innerhalb
ei ner Zeichenspalte sein.

Von ei nem definierten Punkt (X, Y) bestinmm:

X den horizontal en und
Y den verti kal en Abstand des Punktes zum derzeit

gul ti gen Koordi nat enursprung (Origo).
Di e Paraneter, <X-Koordinate> und <Y-Koordinate>
durfen wertendfBig im Bereich von -2048 bis 2047

angegeben wer den.

Wahrend der Fahrt zur angegebenen Position wrd
der Stift angehoben.

Si ehe LLI NE
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GOSUB ... RETURN

Si ehe auch : GOro, ON.. GOsUB, ON..GOTO

W RKUNG : GOSUB ruft das durch eine <Zeil ennummer > oder eine
<Mar ke> spezifizierte Unterprogranm auf.

H NVEEI SE Ei n Unt er progranm (subroutine) ist eine Guppe von

14
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auf ei nander f ol genden Programmeeil en, die i m Abl auf
des Gesant programmes nehrfach bendtigt werden. Mt
Hilfe von Unterprogramren | &Rt sich also gewaltig
Spei cherpl atz sparen, wenn man di e w eder kehrenden
Anwei sungen ni cht entsprechend oft in das Programm
einfiagt, sondern sie einmal zusamengefallt im
Spei cher ablegt wund sie stellvertretend durch
GOSUB- Anwei sungen aufruft.

Jedes Unterprogramm nufl mt dem Befehl RETURN
abgeschl ossen sein, damt eine Rickkehr in das
auf ruf ende Hauptprogramm ndglich 1ist und der
normal e Programmabl auf hinter der Anweisung GOSUB
fortgesetzt werden kann.

Ein Unterprogramm |&aRt sich beliebig oft von
di versen GOSUB- Anwei sungen aufrufen, wobei es
sel bst w ederum andere Unterprograme aufrufen
kann und so fort. Somit entstehen verschachtelte
Unt er programre, von denen der PC- 1600 eine Tiefe
von bis zu 15 Ebenen verarbeiten kann. Ist diese
Ver schacht el ungstiefe groRer, wrd das |aufende
Programm abgebrochen und ein ERROR-Code auf dem
Di spl ay angezeigt. Das fehlerhafte Progranm muf3
dann so wunstrukturiert werden, dall eine solche
Schacht el ungsti efe verm eden w rd.
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GosuUB

BEI SPI EL :
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Unt er progranmme koénnen sich auch sel bst aufrufen,
wenn man das Programm entsprechend geschickt
ausl egt und dafur sorgt, daR das Unterprogramm
verl assen werden kann und die zul dssige Tiefe der
Ver schacht el ung ni cht Uberschritten wird.

10: WAI'T 100

15: PRI NT " HAUPTPROGRAMM GESTARTET"
20: GOsuB 90

25: PRI NT "ZURUECK | M HAUPTPROGRAMV'
30: GOSUB 60

35: PRI NT " ZURUECK | M HAUPTPROGRAMM'
40: WAIT O

45: PRI NT " PROGRAMM BEENDET"

50: END

55: REM $$$$ UNTERPROGRAMVE $$$$$

60: REM - -- UNTERPROCRAMM 1 - -

65: PRI NT " UNTERPROGRAMM 1 GESTARTET"
70: GOSUB 90

75: PRI NT "ZURUECK | M UNTERPROGRAWM 1"
80: RETURN

85: REM - - - UNTERPROGRAWMM 2 - -

90: PRI NT" UNTERPROGRAMM 2 GESTARTET"
95: RETURN

>RUN

HAUPTPROGRAMM GESTARTET
UNTERPROGRAMM 2 GESTARTET
ZURUECK | M HAUPTPROGRAWM
UNTERPROGRAMM 1 GESTARTET
UNTERPROGRAMM 2 GESTARTET
ZURUECK | M UNTERPROGRAWM 1
ZURUECK | M HAUPTPROGRAWM
PROCGRAMM BEENDET

>
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Si ehe auch : GOSUB. . RETURN, ON..GOTO, CONT

W RKUNG : GOTO verzwei gt den weiteren Programuabl auf zu der
durch eine <Zeilennumer> oder einer <Marke>
spezifizierten Zeile.

H NVl SE : Die GOTO Anweisung fuhrt einen nichtbedingten
Sprung aus, d.h., der Sprung zur spezifizierten
Zeile wird unweigerlich ausgefihrt und héangt von
kei ner Bedingung ab (es sei denn nman wahlt die
Anwei sung | F.. THEN GOTO) .

I m Gegensatz zu GOSUB erfol gt kein Ricksprung an
di e nach GOTO f ol gende Anwei sung.

Wrd als Sprungziel eine Zeile bestinmt, die die
ni cht ausf ihrbaren Befehle DATA oder REM enthélt,
wird der Progranmablauf mt der nachsten Zeile
(bzw. ausfihrbaren Anweisung) fortgesetzt. Bei
ni cht vorhandenem Sprungziel erfolgt ein Abbruch
des Progranmes nit Anzei ge ei nes ERROR- Codes.

Im RUN-Mbdus laBt sich nit der GOTO Anwei sung
auch ein Progranm ab einer speziellen Zeile
starten. |Im Gegensatz zum Komando RUN werden
hi erbei keine Variabl en gel 6scht.

Mt der Anweisung GOTO kann auch ein Progranm
wel ches nmit der BREAK-Taste unterbrochen worden
ist, fortgesetzt werden. (Siehe auch: CONT).

Ei ne GOTO Anwei sung ohne Paranet erangabe startet
das Programm it der ersten vorhandenen Zeile.

BEI SPI EL : 10: I NPUT A$
20: 1 F A$="J" THEN 40
30: PRINT "NEIN' : GOTO 50
40: PRI NT "JA'
50: END
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GPRI NT

Si ehe auch :

W RKUNG :

ANVERKUNGEN:

14
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GCURSOR
GPRI NT zei chnet Grafik-Mister auf dem Di spl ay.

Mt GPRINT kdnnen jeweils acht direkt dberein-
ander | i egende Di spl ay- Punkt e durch geei gnet e
Bit-Mister beeinfluBt und somt Gafiken auf dem
Di spl ay abgebil det werden. Jede vertikale Punkt-
reihe hat dabei die HOhe eines im Text-Mdus
dargestellten Zeichens. We sich der Ei nfluR der
Bit-Muster, die je aus 8 Bits bestehen und damt
ei nem Byte entsprechen, auswi rkt, héangt von den
optional en Paranmetern SET, OR und XOR ab.

SET Uberschrei bt die bisher auf dem Display
befindliche Anzeige und bildet damt das
Bi t- Muster originalgetreu ab.

R verknupft das definierte Bitnuster mt den
nmonent anen Punkt zust a&nden unter Anwendung
der | ogi schen Oder-Funktion (OR function).
Al'l e dunklen Punkte bleiben unveréandert.
Di e hellen Punkte bleiben jedoch nur dann
hell, wenn die ihnen zugeordneten Bits des
Bi t rusters gel 6scht sind. Im anderen Falle
werden die betreffenden Punkte gesetzt,
al so dunkel gest euert.

XOR verknupft das definierte Bitnuster und das
auf dem Display befindliche Punktnuster
m t der Exkl usi v- Qder - Funkt i on ( XOR
function).

Fehlt die Paraneterangabe SET, OR oder XOR, so
wi rd standardnélRi g di e SET- Funkti on angenonmen.
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Die <Bit-Mister> kodnnen in dezinmaler oder aber
hexadezi mal er Aufzahl ung angegeben werden, wobei
sie jeweils durch ein Sem kol on vonei nander zu
trennen sind. Hexadezimale Werte sind dabei we
Ublich durch ein vorangestelltes Kaufmannsund &
zu kennzeichnen, Desweiteren |assen sich diese
Muster auch nit einem <Hex-String> vereinbaren,
wobei jedes Byte zwi schen 00 und FF stets mt
zwei Ziffern ohne Verwendung des & darzustellen
ist. Der Verbund der so aufgefihrten Bytes st
dann in Anfldhrungsstriche einzuschlieRen. Wrd
innerhalb eines solchen Strings eine Zffer
vergessen und danit seine Zei chenanzahl ungerade,
so interpretiert der Conputer alle Zweiergruppen
an Ziffern als gultiges Byte und laRt die letzte
ver bl ei bende Ziffer unbeachtet.

Nachst ehende Anwei sungen sind in ihrer Wrkung
i denti sch:

GPRI NT 16; 40; 18; 253; 18; 40; 16 (dezi mal)
GPRI NT &10; &28; &12; &FD; &12; &28; &10 (hexadezi nal)
GPRI NT "102812FD122810" (Hex-String)

GPRI NT ohne jegliche Paraneterangabe setzt den
Grafi k-Cursor um eine Punktzeile nach unten ohne
dabei den auf dem Display befindlichen Inhalt zu
beei nflussen. Schliefllit eine GPRI NTAhwei sung mt
ei nem Sem kolon ab, so bleibt der Gafik-Cursor
an der letzten Position stehen. Die nachste
GPRI NT- Anwei sung setzt sich dann an dieser Stelle
fort. Wahlt man ein Komma als Trennzeichen, so
wird zwi schen die so getrennten Punktnuster eine
Lucke von ei ner Punktbreite gesetzt.
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Bei spi el des Zusanmenhanges zw schen Punkt und
Bit - Muster, gezeigt fir die Option SET:

Punkt e Bi t Zust and
X 0 0
X 1 0 76543210 <-Bit
X 2 1 Lol
3 0 1010110 Bi narwert
X 4 1
5 0 &D5 Hex- Wert
X 6 1
X 7 1 214 Dezi mal wert
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Das in obiger Abbildung gezeigte G afik-Synbo
kann auf dem Di splay durch di e Ausgabe von 14
Bit-Mistern erzeugt werden. Dabei gilt:

Spalte 1: 00000000 = &O00
Spalte 2: 00011100 = &l1C
Spalte 10: 00011100 = &l1C
Spalte 11: 01111111 = &7F
Spalte 12: 00111110 = &3E
Spalte 13: 00011100 = &l1C
Spal te 14: 00001000 = &08

Mt fol gender Anwei sung kénnte di ese Grafik al so
zur Anzei ge gebracht werden:

GPRI NT &0; &1C; &1C; &1C; &1C; &1C, &1C;
& C; &l C, & C; &7F; &3E; &1C; &8

BEI SPI EL : 10: CLS
20: FOR I =1 TO 77
30: GPRI NT 255; 214;
40: NEXT |
50: END
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GRAD

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-75

DEGREE, RADI AN

Versetzt den Conmputer in den Wnkel nodus GRAD. In
di esem Mdus werden alle Wnkelangaben als in
Neugrad gegeben angesehen und auch in diesem MR
ausgegeben.

Zur Kennzei chnung dieser Betriebsart wird in der
St at us- Zei |l e das Synbol CGRAD angezei gt.

Alle Argunente der Funktionen SIN, COS und TAN
werden als in Neugrad vorliegend angesehen und die
Werte der Unkehrfunktionen ASN, ACS und ATN im
W nkel mal? Neugrad geliefert.

10 GRAD

20: PAUSE "W NKEL | N NEUGRAD'
30: PRI NT ASN(0.5), ASN(1. O)
40: PRI NT ACS(0.5), ACS(1.0)
50: PRI NT ATN(0.5), ATN(1. O)
60: END

>

RUN

W NKEL | N NEUGRAD

33. 33333333 100.
66. 66666667 0.

29. 516723535 0.
>

Probi eren Si e dieses Programm auch in den beiden
anderen W nkel - Modi ( DEGREE und RADI AN) aus.

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e



GRAPH

Si ehe auch : TEXT

W RKUNG : Set zt den Drucker (CE-1600P bzw. CE-150) in den
G af i k- Mbdus.

H NVEI S : Mt Ausfidhrung von GRAPH werden di e Paraneter

<Limt 1> und <Linmt 2> des Befehles PAPER nit
i hren standardnméf3i gen Werten bel egt.
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HEX$

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-77

VAL

Die Funktion HEX$ liefert einen String, der sich
aus den Hex-ZzZiffern des als Hexadezimal wert
auf gef aldt en Argunentes zusamrenset zt.

Das Argunent nufl ganzzahlig sein und dezinal
betrachtet im Bereich 0....65535 |iegen. Der
gelieferte String ergibt sich damit i mBereich von
&0. ... &FFFF.

HEX$(64) liefert den String: "&40"

WIl man eine hexadezinale Konstante in einen
String umwvandel n, mul3  ihr ein sogenanntes
Kauf mannsund & vorangestel |t werden.

HEX$( &EO) liefert den String: "&EQ"

10: PRI NT "WANDLUNG DEZI MAL ZU HEX'

20: I NPUT " DEZI MAL- ZAHL = "; X

30: 1 F X>65535 THEN 100

40: 1 F X<0 THEN 110

50: PRI NT " HEXADEZI MAL- VERT = "; HEX$( X) : PRI NT
60: | NPUT "NOCH EI NE ZAHL (J/N) "; A$

70: 1 F A$="J" THEN 20

80: 1 F A$="N' THEN END

90: GOTO 60

100: PRI NT "FEHLER: MAXI MUM=65535 !": GOTO 20
110: PRINT "FEHLER: M NI MUM=O !": GOTO 20
120: END
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THEN . .

ELSE

W RKUNG :

HI NVEI SE :
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IF... THEN. .. ELSE entscheidet Uber den weiteren
Programmverl auf, je nachdem ob eine Bedingung
erfullt ist oder nicht.

Di e Entscheidung hangt dabei von einer zw schen
den Befehlswdértern |F...THEN zu Uberprifenden
<Bedi ngung> ab. Ist diese erfillt, wird mt der
hi nter dem Befehlswort THEN angegebenen Zeile,
die durch eine <Zeil en-Nr.> oder eine <WMarke>
spezifiziert ist, oder den dortigen stehenden
<Anwei sungen> fortgefahren. |Im anderen Falle
wird die nachste Zeil e ausgefihrt.

Enhalt die Anweisung I|F...THEN den Zusatz ELSE,
so wird bei nicht erfillter Bedingung das Pro-
gramm nicht mt der nachsten Zeile fortgesetzt,
sondern mit der hinter ELSE spezifizierten Zeile
oder den dortigen Anwei sungen.

Fol gt dem Befehlswort ELSE keine Zeilenspezifi-
kation, werden alle Anweisungen (auch die durch
ei nen Doppel punkt vonei nander getrennten) ausge-
fahrt, solange diese sich in dersel ben Programm
zeil e befinden.

Fehlt der Zusatz ELSE, so gilt das eben gesagte
fiar das Befehl swort THEN.
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THEN . .

ELSE

BEI SPI EL :

14

Di e Anwei sungen | F.. THEN. . ELSE kénnen i nnerhal b
ei ner Programmeeile von maxi mal 80 Zei chen Lange
auch inei nander verschachtelt werden.

Di e zwi schen den Befehl swortern IF...THEN
abzuf ragende <Bedi ngung> wird durch ei nen
| ogi schen Ausdruck gebildet, der sich, so
konpl ex er auch imer sein nag, stets aus

f ol genden G undf ormen auf bauen | aidt:

X=Y Vergl ei ch auf d ei chheit

X<>Y Ver gl ei ch auf Ungl ei chhei t

XY Vergl eich, ob X kleiner als Y
xX>Y Vergl eich, ob X gréRer als Y
X<=Y Test, ob X kleiner oder gleich Y.
xX>=Y Test, ob X groéBer oder gleich Y.
X AND Y Logi sche UND- Ver knipfung

XORY Logi sche ODER- Ver knipf ung

NOT X Logi sche Vernei nung

Bei spi el e | ogi scher Ausdrcke:

X=1

Bedi ngung ist erfullt, wenn X den Wert 1 hat.
(P=2 AND Q=4) OR P=1

Di e Bedingung ist erfdllt, wenn entweder P den
Wert 1 besitzt (unabhéangig von Q oder aber P=2
und Q=4 gilt.

10: I NPUT "SOLL | CH PI EPSEN ", A$
20: 1 F A$="N' THEN 60

30: 1 F A$="J" THEN BEEP 3: GOTO 10
40: PRINT "NUR J CDER N ElI NGEBEN !"
50: GOTO 10

60: PRI NT " SCHADE !"

70: END
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INI'T

Si ehe

auch :

W RKUNG :

H NVEI

14 -

SE :

"

"M

" pr

8 0

SETCOM SETDEV, TITLE
INI T bewi rkt fol gendes:

1. Initialisiert die Mdule in den Mdulfachern
S1, S2 und spezifiziert ihren Gebrauch.

2. Initialisiert und formatiert Di sketten.

3. Setzt die G o6Be des Enpfangspuffers fir die
bei den seriellen Schnittstellen.

Modul - I nitialisierung
Das mt den Paranmetern Sl: oder S2: ausgewahlte

Modul kann nmit ei nem der fol genden Paraneter fdur
den gewlinschten Einsatz initialisiert werden.
(Di eses Befehlsfornmat ist nur in MODE O aktiv !)

Formati ert das RAM Mbdul als RAM Di sk,
so daR auf di esem Dateien in gleicher
Wei se gespei chert und verwal tet werden
kénnen wi e auf einer echten Diskette.
Initialisiert das spezifizierte Mdul
als Erweiterung des Arbeitsspeichers,
damt sich auch unfangrei chere Progranme
in den Computer |aden |assen.
Initialisiert ein Mbdul als Progranm
spei cher, so dal sich auf diesemein
Programm auf unbestimte Zeit speichern
und j ederzeit schnell zurickhol en |&aft.
Wegen der im Modul befindlichen Puffer
batterie blei bt das Progranm auch dann
erhal ten, wenn sich das Mddul aullerhal b
des Conputers befindet. Nach Ei nsetzung
des Modul es in den Conputer ist dann
das Programm sofort w eder nutzbar.
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Der INIT-Befehl ist nicht anwendbar auf Mdule,
die bereits Programme oder Dateien enthalten und
mt dem Schreibschutzschalter geschitzt sind
(Schalterstellung ON).

Di sketten-Initialisierung

INIT "X:" initialisiert und formatiert eine im
Laufwerk befindliche Diskette. Neue Disketten
missen vor ihrem ersten Gebrauch fornatiert

werden, da sie sonst nicht benutzbar sind. Wrd
der Inhalt einer bereits gebrauchten D skette
ni cht nmehr benétigt, kann ihr gesanter Inhalt mt
INI T gel 6scht werden.

Enpf angspuf fer- Ei nstell ung

Die G o6Re des Empfangspuffers fir die Aufnahne
der Daten, die Uber eine der beiden seriellen
Schnittstellen (RS-232C, SIO geliefert werden,
wird mt der Anweisung:

INIT "COwh:" (PuffergroRe> bestimmt.

Der Puffer kann maxi mal 16383 Bytes grof3 sein und
mniml zu 40 Bytes gewahlt werden, wobei der
Parameter <Puffergr6lRe> jedoch im Bereich
80....16383 liegen nuR. Die PuffergrdoRe von 40
Bytes wird durch den Wrt O eingestellt. Diese
G 6Be wird nach jedem Einschalten des Conputers
automati sch als Standardwert eingestellt.
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INI'T

14 -

8 2

Mt dem Paranter " COVh" kann folgende Auswahl
der Schnittstellen getroffen werden:

COML: RS- 232C- I nterface
CcOwve: SIO Interface
COvt Uber SETDEV sel ektiertes Interface

Wer den Dat ei en ZW schen zwei Conput ern
ausgetauscht, die direkt niteinander verbunden
sind (ohne Mddem Akustikkoppl er wusw.), erlaubt
ein gr oRBer Enpf angspuf f er ei nen schnel | en
Aust ausch. Werden keine Kommunikationsfunktionen

bendti gt | adt andererseits ein m ni mal er
Puf f erspei cher (40 Bytes) einen unso grdéReren
Ar bei t sspei cher zu. In der Praxis nmuBR also

zwi schen den beiden Extremen ein guter Konprom 3
gefunden werden. Hi erbei hat sich eine typische
Puf f ergr 6Re von 255 Bytes al s ratsam ergeben.

Steht fir die Einrichtung der spezifizierten
Puf f ergrdRe nicht ausreichend Speicherplatz zur
Ver f igung oder befindet sich eine Datei fir die
APPEND- Opti on noch im gedffneten Zustand, wird
ei n ERROR- Code ausgegeben.
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| NKEY$

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

8 3

I NPUT

| NKEY$ Uberpriuft widhrend der Programmausf thrung
den Tastaturpuffer, ob zw schenzeitlich Zeichen
Uber die Tastatur eingegeben worden sind, und
liest ein einzelnes Zeichen in die spezifizierte
Stringvariabl e ein.

I NKEY$ und | NKEY$(O0) haben diesel be Bedeutung
und lesen jeweils das zuletzt Uber die Tastatur
ei ngegebene Zeichen aus dem Tastaturpuffer und
wei sen es der spezifizierten Stringvariable zu.

Wirde zwi schenzeitlich kein Zeichen Uber die
Tast at ur ei ngegegeben, liefert | NKEY$  einen
Nul I string (ASCII-Code 0).

Enthalt der Tastaturpuffer nehrere Ei ngaben, kann
mt |INKEY$(1l) die 4&lteste Eingabe gelesen
wer den.

Der Unterschied zwi schen den Befehlen |INKEY$ und
I NPUT besteht darin, dal |INPUT auf die Eingabe
von Zeichen wartet und dieses dann auf dem
Di spl ay anzeigt, wahrend |INKEY$ nicht wartet und
auch keine Anzeige tatigt.
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| NKEY$

BEI SPI EL :

14-814

Mt der | NKEYS- Anwei sung | assen sich nur die
Zei chen nachst ehender Tabell e | esen:

INKEY$ Character Table

Mol o Ty L2 [ 3] 4| s | s |
e B SPACE| o | P i
1 SHIET | 1| 1 | A [&] '
2 SML | F2 2 B R
3 CTRL | F3 1 L
' i Tt 4+ [ o [T )
5 (85 | 5 5 E U
B [ 6 | F v
7 ] ? 6 | W
B - | a i [ H X |
8 L < N I . N
A 1 * ] z
B r DEF | + K
€ [ L
D ENTER | - = | ™ y
3 oN | | N
F OFF |MODE| | 0

Abbi I dung F : Von | NKEY$ akzeptierte Zeichen

300: A$=I NKEY$

310: 1 F A$="" THEN 300
320: 1 F A$="*" THEN 500
330: GOTO 300

500PRI NT "HALLC'
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| NP

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-85

out

INP liefert ein Datenbyte vom spezifizierten Port
des Z80- konpati bl en M kroprozessors.

Der Paranmeter <Port> bestimt den Eingabe-Port,
von dem ein Byte zu holen ist. Die Spezifikation
des Ports geschieht durch eine Adresse, also mt
mt einem 16-Bit-Wrt im Bereich 0....65535 bzw
&0. . . &FFFF.

300: A=l NP( 20)

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e



| NPUT

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

8 6

I NPUT erlaubt wahrend eines |aufenden Programes
Vari abl en Werte zuwei sen zu kdnnen.

Mt Ausfihrung einer |NPUT-Anweisung wird der

Pr ogr ammabl auf gestoppt und ei ne <Mel dung> auf dem
D splay angezeigt, sofern eine solche in der

Anwei sung spezifiziert worden ist. Fehlt diese,

erscheint an ihrer Stelle ein Fragezeichen.

Wahrend dieser Pause im Programmblauf kdnnen
Daten Uber die Tastatur eingegeben oder uber die
seriellen Schnittstellen enpfangen werden. I'm
letzten Fall missen diese Uber SETDEV sel ektiert
worden sein. Die entgegengenommenen Daten werden
den als Paraneter aufgelisteten <Variablen> der
Rei he nach zugeordnet. Die Variablen sind in der
Liste durch Komas, die ent sprechenden
Tast at ur ei ngaben durch Betatigung der ENTER-Taste
vonei nander zu trennen.

Wrd kei ne <Mel dung> vereinbart, so erscheint in
der Anzeige nur ein Fragezeichen, um auf eine
not wendi ge Dat enei ngabe auf nmerksam zu nmachen. | st
dagegen eine <Meldung> vereinbart, erfolgt vor
Anzei ge des Fragezei chens eben di e Ausgabe dieser
Mel dung. Di e Ausgabe des Fragezeichens |aBt sich
unt erdricken, wenn nan dem Paraneter <Ml dung>
ei n Sem kol on nachstellt.
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| NPUT

BEI SPI EL :

14

8 7

In allen eben beschriebenen Fallen wrd der
Cursor hinter dem Fragezei chen bzw. der Meldung

positioniert. Folgt der <Meldung> jedoch ein
Komma, wird der Cursor auf den Anfang der Zeile
gesetzt, die sich oberhalb der Zeile befindet, in

der di e Mel dung angezei gt wrd.

Um Daten von der RS-232C-Schnittstelle Uber den
| NPUT- Bef ehl ei nzul esen, ist das Fornmt:

I NPUT <Vari bl e>, <Variable> ..

zu wahlen. Herbei kann weder eine <Ml dung>
verei nbart werden, noch erfolgt die Anzeige eines
Fragezei chens.

10: PRI NT " BERECHNUNG. QUADER- VOLUMEN'

20: PRINT "Werte in Metern eingeben !'"

30: INPUT "L=";L,"B=";B,"H";H

40: V=L*B*H

50: PRI NT " QUADER- VOLUMEN="; V; " nt'; CHR$( &FD)
60: END

>

RUN

BERECHNUNG: QUADER- VOLUMEN
Werte in Metern ei ngeben
L=100

B=2*4

H=SQR( 144)

QUADER- VOLUVEN= 9600n2

>
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| NPUT#

Si ehe auch :

W RKUNG :

<Datei-Nr.>

<Dat ei nane>

<Var i abl e>

14- 838

DIM | NPUT, OPEN, PRI NT#, SET

INPUT # liest Datensatze aus einer sequentiellen
Datei, die sich auf einer Cassette, D skette oder
RAM Di sk befi nden.

Di skett en- Dat ei en und RAM Di sk- Dat ei en:

ist die Nummer, die der Datei bei ihrer Ofnung
durch den OPEN- Befehl zugew esen worden ist. Ein
Versuch, eine ungedffnete Datei zu |esen, endet
mt der Ausgabe ei nes ERRORCodes.

Cassett en- Dat ei en:

besti mt, welche Datei auf Cassette zu suchen und
dann zu lesen ist. Fehlt dieser Paraneter, wrd
die nachste auf Cassette befindl i che Dat ei
genomren.

Cassetten-, D sketten- und
RAM Di sk- Dat ei en:

bestimt die Nanmen der Variablen, in die die

Daten der Dat ensat ze ei nzul esen si nd. D e
Auf zahl ung  der Vari abl en kann sowohl aus
ei nfachen Vari abl en, St andar dVari abl en oder

Arrays best ehen. Rei henf ol ge und Typ der
gelieferten Daten missen zu den bereitgestellten

Vari abl en passen. Stringvariable sind dabei in
ausrei chender Lange zu dinensionieren. Arrays
nissen in der Vari abl en-Li ste mt dem

Pseudo- I ndex (*) versehen sein, z.B.: A($).
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| NPUT#

BEI SPI EL :

14

8 9

Ist die Anzahl der gelesenen Daten geringer als
die der aufgelisteten Variablen, hal t das
Programm an und wartet auf die restlichen Daten.
Di eser Wartezustand kann durch Betati gung der

BREAK Taste beendet werden. |Ist die Anzahl der
gelieferten Daten dagegegen groRer als die der
bereitgestellten Variabl en, SO wer den alle
Uber zahl i gen Daten ignoriert.

| O MAXFI LES=1
20: OPEN " X: =ADRESSE" FOR | NPUT AS #1
30: PRI NT " NEW YORK" : PRI NT

40: PRI NT "NAME", " TELEFON- NR. "

50: | F EOF(1) THEN 100

60: | NPUT #1, N$, S$, T$

70: I F S$="NEW YORK" THEN 90

80: GOTO 50

90: PRINT N$, T$ : GOTO 50

| OO CLOSE #1

110: END
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| NSTAT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-90

QUTSTAT

I NSTAT liefert einen nunmerischen Wert, der der
Ei nstel l ung der RS-232C- Steuersignal e angi bt.

Die Einstellung der Steuersignale wird durch einen
8-Bit-Wrt, also einem Byte beschrieben. D e
Zuordnung und Bedeutung ist wie folgt:

Bi t Signal Bit=0 Bit=1
0 DTR hi gh | ow
1 RTS hi gh | ow
2 CTSs hi gh | ow
3 CD hi gh | ow
4 DSR hi gh | ow
5 cl hi gh | ow

Die Bits 6 und 7 sind standig O.

| NSTAT " COML: "
63
>

Der in diesemBeispiel gelieferte Wrt kann in
sei ner Bedeutung nach der Umnandl ung in den
HexWert (&3F) und dessen Umnandl ung in die binéare
Ent sprechung wi e fol gt anal ysiert werden:

63 dezimal
&3F hexadezimal

-
-

foonrf
-

—
-
il

00111111 bindr

Daraus folgt, das alle sechs Steuersignale im
Zustand "l ow' befindlich sind.
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| NSTR

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

91

I NSTR sucht in einem String nach dem erstmaligen
Auftauchen eines Teilstringes und liefert dessen
Position als Integer-Wert.

Wrd der Teilstring nicht gefunden oder ist der
abzusuchende String ein Nullstring, so wird als
Ergebnis der Wert 0 geliefert.

Der Paranmeter <Position> bestimt, ab welcher
Position mt der Suche zu beginnen ist. Fehlt
di ese Angabe, startet die Suche nmit Position 1,
al so dem ersten Stringzeichen.

10: INPUT "G B EIN WORT EIN. ", W
20: N=I NSTR(W, " A") ;

30: I F N=0 THEN 80

40: PRI NT "DER BUCHSTABE A TAUCHT"
50: PRI NT "ZUM ERSTEN MALE AN DER'
60: PRINT "POSI TON "; N;" AUF."

70: GOTO 10

80: PRINT "1 N DEM WORT KOMMI DER'
90: PRI NT "BUCHSTABE A NI CHT VOR !"
100: GOTO 10
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W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-92

Di e Funktion INT(X) schneidet vom Argunent X alle
Nachkommastel len ab und liefert lediglich dessen
ganzzahligen Anteil (INTeger-Wert).

Der Funktionswert ergibt sich aus der Abrundung
des Argunent es auf den nachst ni edri geren
ganzzahl i gen Wert.

Die Rundung ist vdéllig unabhdngig davon, ob ein
positiver oder negativer Wrt als Argunentes
angegeben i st. So wer den positive Werte
bet ragsnalBi g kl ei ner, negative hingegen groRer.

10 PRI NT | NT(3. 3)
20: PRI NT | NT(- 3. 3)
30: PRINT I NT(. 2)

>RUN
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KBUFF$

Si ehe auch : | NKEY$

W RKUNG : KBUFF$ schreibt einen String von Zeichen in den
Tast at ur puffer.

HI NVEI SE : Das KBUFF$- Konmando kann dazu verwendet werden, um
den Conputer im "batch node,, zu betreiben. Ale
Syst em Koomandos konnen in der Reihenfolge ihrer
gewinschten Abarbeitung in einer Datei abgelegt
und spater in den <Befehlsstring> eingelesen
werden. KBUFF$ schrei bt diesen String dann in den
Tastaturpuffer, was die Wrkung hat, als ob die im
String enthaltenen Konmandos Uber die Tastatur
ei ngegeben wor den sei en.

Somit lassen sich automatisch Konmmandos oder
speziell e Aufgaben, wi e z.B. Speicherl dschungen,
das Laden spezieller Programme usw. ausfihren.

Der Paraneter <Befehl sstring> darf bis zu 32
Zei chen aufwei sen. Dieser String Uberschreibt den
gesanten  bisher im Tastaturpuffer st ehenden
I nhal t.

BEI SPI ELE :
200: KBUFF$= " 45"

210: I NPUT A
220:PRINT "A = "; A

14- 93 TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e



KBUFF$

Zeil e 200 schrei bt die Zahl 45 in den Tastatur
puf fer.

Zeile 210 wartet mit dem | NPUT-Befehl auf die

Ei ngabe eines numerischen Wertes. Da
er bereits im Tastaturpuffer steht, nimt der
| NPUT- Bef ehl diesen Wrt, so als sei er gerade
Uber die Tastatur eingetippt worden. Da nit dem
KBUFF$- Kommando aber kein "carriage return" an

den Puf f er Uber geben wur de, wart et die
| NPUTAnwei sung darauf, dall nman die ENTER Taste
bebet ati gt .

Zeile 220 gibt zur Kontrolle den SO

ei ngel esenen Wert nochmal s aus.

Un auch ein "carriage return" (Code &QOD) oder
ander e ni chtdarstell bare Zei chen in den
Tastaturpuffer schreiben zu koénnen, ist die
Funkti on CHR$ zu verwenden.

10: PAUSE " ENDLOSER SELBSTAUFRUF"
20: KBUFF$=" RUN" +CHRS$( &D)
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KEY QV OFF/ STOP

Si ehe auch :

W RKUNG M t

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

95

ON KEY GOsUB

KEY OV OFF/ STOP kann die Verzweigung in eine

I nterrupt-Routine, die aufgrund der Betéatigung der
Funktionstasten gewlinscht wrd, verhindert oder
erl aubt werden.

Mt diesen Anwei sungen kann al so die Wrkung von
ON KEY GOSUB beei nfl uft werden.

KEY <Tasten- Nr.> OFF
hat zur Fol ge, daR in der Anwei sung ON KEY GOSUB
di e genannte Funkti onstaste unbeachtet bleibt.

KEY <Tasten- Nr.> ON
bewi rkt, dalB die spezifizierte Taste von der
Anwei sung ON KEY GOSUB beachtet wird.

KEY <Tasten-Nr.> STOP

ver hi ndert, wi e bei der OFF-Option, ebenfalls das
W r ksammver den der angegebenen Funktionstaste im
Zusanmrenhang mt der Anwei sung ON KEY GOSUB
Sobal d i m Programm j edoch di e Ausf ihrung der
Anwei sung KEY <Tasten-Nr.> ON erfolgt, wird der
bi s dahin verweigerte Interrupt angenomen und
ei n Sprung gendl der Verzwei gungsverei nbarung
durchgef hrt. STOP ist die standardnalig
angenomene Opti on.

Ei ne Funktionstaste, die der Anwei sung ON KEY
GOSUB zugeordnet worden ist, kann nicht nmehr als
nor mal e Funkti onstaste dienen und vordefinierte
Strings liefern

si ehe ON KEY GOSUB
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KEYSTAT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-96

| NKEY$

KEYSTAT bestinmmt, woher di e Ei ngabe von Befehl en
standardmalBig erwartet wird, und ob ein Klickton
zu hoéren ist, wenn nman die Tasten betéatigt. Ebenso

besti mmt KEYSTAT, ob die Tasten eine
W eder hol f unkti on haben oder nicht.

<Par aneter 1) bestimt di e Wederhol funktion:

(@] W eder hol f unkti on AUS
1 W eder hol f unkti on AN

<Par anet er 2> bestimt die Klickfunktion:

(@] Kl i ckf unkti on AUS
1 Kl i ckfunkti on AN

Nach Ei nschal tung des Conputers gilt
st andar dnméf3i g di e Ei nstel |l ung:

KEYSTAT 0, 0, 0.

>
KEYSTAT, 1, 1
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KI LL

Si ehe auch : SAVE, SET

W RKUNG : KILL |I6scht Dateien, die sich auf Diskette oder
ei ner RAM Di sk befi nden.

Der <Dat ei bezei chner> bestimt welche Datei
von wel chem Speichermedium zu |d&6schen ist. 1In
di esem Bezeichner nmuR die Extension angegeben
sein. Bei BASI C-Dateien ist also inmer die
Ext ensi on . BAS an den Dat ei nanen anzuhangen.

Di e Benutzung von nehrdeutigen Nanmen unter Ver-
wendung sogenannter "wildcards" (* oder ?) st
ni cht niglich.

Ist die zu |dschende Datei nmit dem Attribut "P"
(siehe SET-Befehl) geschitzt, oder befindet sich
der Schreibschut zschalter des RAM Modules in der
Stellung ON, wird ein ERROR-Code ausgegeben. Eine
gedffnete Datei ist nicht [Iéschbar und muR
deshal b zuvor CLCSE geschl ossen werden.

BEI SPI EL : >
KILL "S1: DATEI 1"

D ese Anwei sung | 6scht die Datei DATElI1 von der
RAM Di sk des Mddal faches S1.
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LCURSCOR

si ehe auch :

W RXUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14- 98

GLCURSOR, PCONSCLE, TAB

LCURSOR setzt den Druckstift an eine bestimbare
Text-Spal te, vorausgesetzt, der Drucker befindet
si ch i m Text - Modus,

Das LCURSOR- Kormando kann in seiner Wrkung mt
dem LCURSOR- Kommando verglichen werden, jedoch
bewegt es den Druckstift nicht an jede beliebige
X-Position, sondern nur an eine solche, bei der
mt der Darstellung eines Zeichens im Text-Mdus
begonnen werden kann.

Der Paraneter <Spalte> bestimm also, an welche
Zei chen-Position bzw Text-Spalte der Druckstift

gesetzt wird. Der Wert fir diesen Paraneter darf

zwi schen 0 und einem Maximlwert |iegen, der um
den Betrag 1 geringer ist als die Uber PCONSOLE
spezifizierte maxinmal e Zeil enl ange.

10: LCURSOR 40

20: LPRINT "M TTE"
30: LPRI NT " LI NKS"
40: END

Di eses Progranmm | &uft nur i m Text- Mdus.

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e



LEFT$

Si ehe auch :

W RXUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-99

M D$, R GHT$

Di e Funktion LEFT$ liefert den |inksbindigen Teil
ei nes vorgegebenen Strings, wobei bestimt werden
kann, wieviele Zeichen von rechts aus dem String
abgel esen wer den.

Die (Anzahl> der Zeichen des Teilstrings nmuR im
Bereich von 0 bis 80 liegen. G bt man die Anzahl

al s gebrochene ZzZahl an, wird sie zur nachsten
ganzen Zahl hin gerundet. Ist die Anzahl groRer

al s die Zeichenanzahl des vorgegebenen Strings,

wi rd der gesante vorgegebene String geliefert.

10: X$="SHARP PC- 1600"
20: FOR N=1 TO 14

30: TS=LEFT$( X$, N)

40: PAUSE T$

50: NEXT N

>

RUN

S

SH

SHA

SHAR

SHARP

SHARP

SHARP P

SHARP PC
SHARP PC-
SHARP PC-1
SHARP PC- 16
SHARP PC- 160
SHARP PC- 1600
SHARP PC- 1600
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LEN

W RKUNG :

ANVERKUNG :

BEI SPI ELE :

14 -

100

LEN ermittelt die Lange eines Strings, d.h. die
Anzahl der in ihmenthaltenen Zei chen

Di ese Anzahl bericksichtigt auch sol che Zei chen,
di e ei nem Leerzei chen (space) entsprechen oder
aber zu den nicht darstell baren Zeichen, wi e den
St euer codes (control codes) gehdren. Ein sol ches
St euer zei chen kénnte z.B. ein "carriege return”
(Sysnbol : <CR>, Code: &0D) sein

Bei spiel 1

10: INPUT "G B EIN WORT EIN : ", W\

20: N=LEN( )

30: PRI NT "DAS WORT HAT": N, " BUCHSTABEN'
40: END

Beachten Sie was passiert, wenn die Wrter aus
nmehr als 16 Zei chen bestehen.

Bei spiel 2

10: A$="EI NS"; B$="ZWEI " ; C$="DREI "

20: S$=A$+CHRS$( 13) +B$+CHR$7+C3$

30: PAUSE S$

40: PRINT "ANZAHL DER ZEI CHEN = "; LEN S$
50: END

>

RUN

EI NS ZWEI DRE

ANZAHL DER ZEI CHEN = 14
>
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LET

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

101

LET wei st Vari ablen Werte zu.

Nureri schen Variablen |assen sich nur nunerische
Werte zuwei sen und Stringvariablen nur Strings.

Das Befehlswort LET ist optional und kann somt
auch weggel assen werden. Danit sind die beiden
f ol genden Zuwei sungen i denti sch:

LET A=5 oder einfach: A=5

Sind Wertzuwei sungen hinter den Befehlswirtern
THEN und ELSE erwinscht, so nuf3 das Befehl swort
LET verwendet werden, wenn eine solche Zuweisung
di rekt hinter dem Befehl swort erfolgt:

|F A=B THEN LET P=1 ELSE LET P=0

Erfol gt diese Zuweisung nicht direkt hinter dem
Bef ehl swort THEN oder ELSE, weil sie an zweiter
oder noch weiterer Stelle innerhalb einer
Mehr f achanwei sung steht, so kann LET entfallen.

| F A=B THEN BEEP 5: P=1 ELSE BEEP 1: P=0

| O LET XS="1. STRING'

20: Y$="2. STRI NG'

30: PRINT X$: PRI NT Y$

40: LET A=6

50: B=A+1

60: LET R$=LEFTS(X$, A), S$=LEFT$( Y$, B)
70: PRI NT R$; S$

80: END
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LF

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

102

Csl ZE

LF bewegt das im Drucker eingespannte Papier um
die gewlinscht e Zei | enanzabhl vorwarts oder
ruckwarts.

Chne Paraneter bewegt das Kommando LF das Papi er
i m Text-Modus um eine Zeile vorwarts.

<Anzahl > bestimt, wenn dieser Paraneter einen
positiven Wert aufweist, um weviele
Zeil en das Papier vorwartsbewegt wird.
Ist dieser Wrt negativ, bestimt er
entsprechend, um wi eviele Zeilen das
Papi er rickwarts zu bewegen ist. Der
Par amet er <Anzahl > kann ein beliebiger
numeri scher Ausdruck sein. Von Werten,
die nicht ganzzahlig sind, werden die
Nachkonmmast el | en abgeschnitten und nur
der ganzzahlige Anteil beriicksichtigt.

Der bei einer Vorwarts- oder Rickwartsbewegung
ei ngehal tene Zeil enabstand hangt von der mt
CSl ZE vorgenommenen Einstellung der ZeichengrolRe
ab.

10: LPRINT " ZEILE"
20: LF 2

30: LPRINT "4. ZEILE"
40: LF- 4

50: LPRINT "1."

60: LF(7)

70: END
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LFI LES

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI ELE :

14-103

FI LES, SETDEV

LFILES gibt ein Inhaltsverzeichnis der naher zu
spezifizierenden Dateien eines Speichernedi uns
Uber einen Drucker oder ein serielles Interface
aus .

Die Paraneter von LFILES entsprechen denen vom
Befehl FILES. Der Unterschied zu FILES besteht
al so nur darin, daB die Informationen nicht zum
Di splay, sondern zum Drucker oder zu einer der
bei den seriellen Ports geleitet werden.

Whin die Daten geleitet werden, hangt von der
Uber SETDEV spezifizierten Einstellung ab. Wirde
SETDEV nicht benutzt, erfolgt standardnaRig die
Ausgabe Uber den Drucker.

>
LFILES "X "

Diese Anweisung listet alle Dateien der mt X
angesprochenen Di skette auf.

>
LFI LES "S2:*. BI N'

Diese Anweisung listet nur jene Dateien der mt

S2: selektierten RAM Di sk(ette) auf, die mt der
Ext ensi on BI N behaftet sind.
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LI NE

Si ehe

auch :

W RKUNG :

14 -
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LLI NE

LI NE zeichnet eine Gerade (Linie) zw schen zwei
Di spl ay- Punkt en.

Di e gezeichnete Linie erstreckt sich dabei vom 1.
<Punkt> nit den Koordinaten (X1,Yl) bis zum 2.
<Punkt> mt den Koordinaten (X2,Y2) des als
Punkt matri x auf gef a3t en Di spl ays.

Der Ur sprung (0,0) des zugr undegel egt en
Koor di nat ensystenmes befindet sich dabei in der
I i nken oberen Di spl ay- Ecke.

Wrd die Angabe des 1. Punktes weggel assen, so
wird hi erf Or die noment ane Posi ti on des
Grafi kCursors angenonmen.

<Attri but> besti mt, wel chen EinfluB die
Li ni e auf die Display-Punkte hat,
di e von di eser berithrt werden:

S Alle im<Bitnuster> gesetzten
Bits steuern die berihrten
Di spl ay- Punkt e dunkel, alle
gel 6schten Bits steuern
di ese hell.

R Alle im<Bitnuster> gesetzten
Bits steuern die berihrten
Di spl ay- Punkte hell, alle
gel 6schten Bits steuerndi ese
dunkel. Damit wirkt Ralso in
ent gegengeset zter Wi se zu S.

X Invertiert alle von der
ver bi ndungs |inie beruhrten
Di spl ay- Punkt e.

Fehlt die Angabe des Attributes, wird fiur dieses
st andardméfli g di e Option S angenonmen.
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LI NE

Bei spi el e:

BEI SPI EL :

<Bitnuster> ist ein 16-Bit-Wrt, liegt also im
Berei ch von 0 bis 65535 und besti mt das Aussehen
der Linie.

65535 (&FFFF) liefert eine durohgehende Linie:

Bi nar-Wert von &FFF = 1111111111111111
Die Linienstruktur ist: XXXXXXXXXXXXXXXX

43690 (&AAAA) liefert eine gepunktete Linie

Bi nar-Wert von &AAAA = 1010101010101010
Die Linienstruktur ist: X X X X X X X X

26214 (&6666) |liefert eine gestrichelte Linie:

Bi nar-Wert von &6666 = 0110011001100110
Die Linienstruktur ist: XX XX XX XX

Fehl t der Par anet er <Bitnuster> wird ei ne
dur chgehende Lini e gezei chnet.

B Zei chnet ein Rechteck, wobei die an
gegebenen Punkte al s diagonal gegen
Uberl i egende Eckpunkte des Rechtecks
angesehen wer den.

BF Zei chnet ebenfalls ein Rechteck, we
bei der Option B, fullt es jedoch m
dem <Bi t nust er> aus

Die X- und Y-Koordinaten eines Punktes kdnnen im
Bereich -32768....32767 angegeben werden, obwoh
nur die Werte 0...155 fdar X und 0...31 fdr Y im
si cht baren Bereich des Displays |iegen

10: CLS

20: FOR N=10 TO 100 STEP 30
30: MEN+20

40: LINE (N, 10)-(M 20),,, BF
50: NEXT N

60: END



LI ST

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 -
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LLI ST

LI ST zeigt die Zeilen eines BASIC Programes auf
dem Di spl ay an.

Chne Angabe einer <Zeilen-Nr.> beginnt LIST die zu
erstellende Auflistung nmit der ersten im Programm
enthaltenen Zeile. Sie wrd in der oberen
Di spl ay-Zeile dargestellt. Soweit es der Platz
zul aBt, zeigt das Display auch die nachfol genden
Programmzeilen an. Der Cursor wrd wunsichtbar
hinter der ersten Zeilennumer positioniert und
durch einen blinkenden Doppel punkt kenntlich
genacht .

Alle weiteren Zeilen koénnen dadurch zur Anzeige
gebracht werden, indem nan mit der Taste m den
Cursor nach unten bewegt und den Display-Inhalt
nach oben hin wegrollen (scrollen) 1aRt.

Wrd LIST der Parameter <Zeilen-Nr.> beigefigt,
so beginnt die Auflistung eben nit dieser Zeile.
Existiert im Programm keine Zeile dieser Numrer,
so wird die Auflistung mt der Zeile begonnen,
die die nachsthéhere Numer aufweist. Liegt die
<Zeilen-Nr.> Uber der héchsten im Programm vor-
kommenden Zeil ennumer, so wird ein ERROR- Code
angezeigt. Anstelle der <Zeilen-Nr.> ist auch
ei ne existierende <Marke> angebbar.

Ist das Programm nmit der "P'-Qption des Befehles
SET geschiitzt, wird bei einem LIST-Versuch eben-
falls ein ERROR- Code generiert.

Ein Programm daz Uber PASS nmit einem Kennwort
geschitzt ist, laBt sich nicht auflisten, da der
Zugang zum PRO Mbdus in diesem Falle verwehrt
ist, der LIST-Befehl aber nur in diesem Mdus
akzeptiert wird.
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LLI NE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

1

4
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COLOR, RLINE, SORGN

LLI NE zeichnet eine oder eine Reihe von Linien
zwi schen den jeweils definierten Punkten des im
Drucker ei ngespannten Papi eres.

Im Gafik-Mdus zeichnet LLINE eine vom <Punkt)
(X1,Y1l) (oder wenn diese Angabe fehlt: von der
nonent anen Stiftposition) ausgehende Gerade zum
<Punkt> (X2,Y2). Die X- und Y-Koordinaten niissen
jeweils im Bereich -2048...2047 |liegen. Sie sind
absolut, d.h., sie beziehen sich auf den nittels
SORGN festgel egten Koordinatenursprung (0,0). In
der LLI NE- Anwei sung kénnen bi s Zu f inf
zusanmenhangende Lini en verei nbart werden.

<Typ> bestimmt die aus 9 ver schi edenen
Must er ngewlinscht e Li ni enstrukt ur:

durchgezogens Linie
gepunktete Linie

f gestrichelte Linien

e AN A

blanke Linie

Fehl't der Paraneter <Typ>, bleibt die zuletzt
vor genomene Einstel lung erhalten.
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LLI NE

BEI SPI EL :
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Wrd LLINE unmttel bar nach einem LPRINT-Befeh
im Gafik-Mdus ausgefihrt, ist in diesem Falle
der Paraneter <Typ> unbedingt mit anzugeben, da
hier kein Standardwert angenonmen wrd. Dieses
betrifft auch Uubernonmene PC-1500-Programe, die
LI NE- Anwei sungen ent hal t en

<Far be> bestimt den zu benutzenden Farbstift. Es
stehen vier Farbstifte zur Auswahl :

schwar z
bl au
grin

r ot

W NPk O

Bei fehlender Angabe des Paraneters <Farbe> wird
der nonmentan selektierte Stift genonmen.

Die Angabe der Option B sorgt fiar das Zeichnen
ei nes Rechteckes, das die beiden Punkte (X1, Y1)
und (X2,Y2) als D agonal e hat.

Die Anweisung LLINE (X1,Y1)-(X2,Y2),,,B ergibt
al so fol gendes Bild:

1,71

2. %2

Abbi | dung 42

10: GRAPH
20: GLCURSCR ( 40, 40)

30: SORGN

40: LLI NE - (100, 0) - (0, 100) - (0, 0)
50: TEXT

60: END
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LLI ST/ LLI ST*

Si ehe auch : LI ST

W RKUNG : LLIST listet die im Speicher befindlichen Zeilen
eines BASIC-Programmes nit Hilfe eines Druckers
auf Papi er auf oder sendet diese Uber eines der
bei den seriellen Ports aus.

LLI ST wird zwar in &hnlicher Wise verwendet w e
der Befehl LIST, ist jedoch flexibler in seinen
nogl i chen Paranet er angaben.

Ausgabe zum Drucker:

LLI ST
sendet das konplette Progranm also alle Zeilen
des Programres zum Drucker.

LLI ST <Zeil en-Nr. >
bringt nur die gewlUnschte Zeile zu Papier.

LLI ST <Zeilen-Nr.>, <Zeilen-Nr. >

beginnt die Auflistung mt der Zeile der zuerst
angegebenen Zeil ennunmer und beendet diese mt
der Zeile der als zweites angegebenen

Zei | ennunmer .

LLI ST <Zeil en- Nr. >,

beginnt die Auflistung mt der spezifizierten
Zeil e und setzt diese bis hin zum Progranmende
fort.

LLI ST , <Zeilen-Nr.>

beginnt die Auflistung mt der ersten Progranm
zeil e und beendet sie mt Ausdruck der angegebe
nen Zeile.
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LLI ST/ LLI ST*

14

110

Wrd LLIST im Zusamrenhang nit dem Drucker
ver wendet , o) ber Gicksi chti gt di eser die
Ei nstel | ung der m t PCONSOLE besti mten
Zeilenl dnge. Ist sie groBer oder gleich 18
Zei chen gesetzt, werden alle Zeilen, die Uber
di ese Lénge hi nausgehen, in der nachst en
Druckzeile fortgesetzt. Ist sie jedoch zu 16 oder
17 bestimmt worden, erzeugen alle |&ngeren Zeilen
die Anzeige von ERROR 76. In diesem Falle
unt er bl ei bt der Ausdr uck der bet r ef f enden
Pr ogrammzei | e.

Ist mt CSIZE die <G 6Re> der Zeichen nit dem
Wert 1 festgelegt, so erfolgt der Ausdruck in
di eser ZeichengréBRe. Bei allen anderen Wrten
werden die Zeichen in der G 06Re abgebildet, als
sei CSIZE 2 eingestellt worden.

LLIST und LLIST" schalten automatisch in den
Text - Modus um

Vor dem Ausdruck jeder Zeile wird der nit dem
Bef enl PCONSOLE besti mm e <Heftrand> beachtet.

Ausgabe iiber einen seriellen Port:

Ist mt dem Befehl SETDEV und der Option PO ein
serieller Port fir eine Datenausgabe gedffnet
wor den, sendet LLIST alle Programmeeilen nun zu
dem betreffenden Port anstatt zum Drucker.

Jede Zeile enthdlt die mt PCONSOLE festgel egte

Zei chenanzahl und wird mt dem von PCONSOLE
bestimten "end of |ine code" beendet.
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LLI ST/ LLI ST*

Ausqgabe Uber Drucker und |Interface:

Ist das Programm it ei nem Kennwort mittels PASS geschitzt, werden

14
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LLI ST und LLIST* ignoriert.

LLIST* listet nur diejenigen Programeeilen auf,
die mt ei nem Apostroph (') begi nnen. Alle
Konment ar e, die m t dem Bef ehl swor t REM

gekennzei chnet sind oder nicht am Zeil enanfang
stehen, werden von LLIST* nicht bericksichtigt.
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LLI ST/ LLI ST*

Mt LLIST* lassen sich alle wichtigen in einem
Programm befindlichen Konmmentare herausfiltern.

Endet ei ne m t Apostroph begi nnende
Kommentarzeile mt einem Senikolon, so wird der
nachst e Konment ar in der sel ben Druckzeil e
angef gt .

Benutzt man LLIST* im Zusammenhang nit einem
seriellen Port, so we'rden alle Programmezeil en,

die ab 100 aufwdrts nunmeriert sind, so in ihrem
Inhalt abgeschnitten, dall sie in den Puffer

passen. Un  unerwinschte Beschnei dungen zZu
ver nei den, sollten deshalb nur Zeil ennummern bis
ei nschliellich 99 verwendet werden.

BEI SPI EL : 10: REM TEST- PROGRAMM
20: " 1. KOWMVENTAR ;
30: PRINT "HALLO, ";
40:° 2. KOMENTAR
50: PRINT "HIER "; , 1 NGNORI ERTER KOVMENTAR
60: PRINT "I ST DER PC-1600 !"
70: REM ENDE DES PROGRAMVES
80: END

>
LLI ST 20, 60

20:,1. KOWMENTAR ;

30: PRINT "HALLO, ";

40:, 2. KOMENTAR

50: PRINT "HIER "; ‘1 NGNORI ERTER KOVIVENTAR
60: PRINT "I ST DER PC-1600 !"

>
LLI ST*

1. Komentar 2. Konentar
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LN

W RKUNG :

BEI SPI EL :

14
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Die Funktion LN(X) liefert den natlrlichen
Logarithnus des Argunentes X

Die Basis dieser Lograrithnus-Funktion ist die
Zahl e. Die Funktion LN ist die Unkehrung der
Funkti on EXP.

Als Argunent ist jeder beliebige nunerische
Ausdruck erlaubt, sofern sein Resultat innerhalb
des zul assi gen Wertebereiches |iegt.

Das Argunment nuf3 groéBer oder gleich 1E-99 sein.
Werte, die darunter |iegen, bew rken die Anzeige
des ERROR- Codes 39.

10: CLS: I NPUT "Argunent = "; X

20: PRINT "Der Logarithnus zur Basis"
30: PRINT "e lautet: ";LN(X)

40: | NPUT "Weitere Berechnung (J/N)"; A$
50: 1 F A$="J" THEN 10

60: END
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LOAD/ LOAD*

Si ehe auch : CHAI'N, LLIST*, MERGE, BEM RUN, SAVE

W RKUNG : LOAD | &dt eine Datei in den internen Speicher,
di e sich auf einer Cassette, Diskette oder RAMD sk
befi ndet oder aber Uber einen der beiden seriellen
Ports geliefert wird.

H NVl SE : Im <Dat ei bezei chner> kann die <Datenquell e>
aus fol genden Medi en auswahl en:

S1: RAM Di sk des Modul faches Sl
S2: RAM Di sk des Modul faches S2
X:, Y. Diskette

COML: RS-232C-Interface

COw: SIOInterface

CAS. Cassette

I st dem Ladebefehl LOAD die Option R beigefigt,
wird die Datei geladen und das in ihr enthaltene
BASI C- Programm autonmati sch gestartet. Besteht die
Datei nicht aus einem Programm erfolgt die
Anzei ge ei nes ERROR- Codes.

Alle offenen Dateien, die nicht zur nit LOAD
gel adenen gehoéren, werden durch LOAD geschl ossen,
sofern nicht die R Option angegegben ist.

LOAD* setzt an den Beginn jeder geladenen Zeile
eine Zeilennumer nmt nachfol gendem Apostroph.

Dies hat den Effekt, dall im Speicher ein
BASI CProgramm entsteht, das sich ausschliellich
aus Konment ar zei | en zusammenset zt . D e
Nunerierung der Zeilen beginnt mit 10 und wird im
Zehner abst and fortgeset zt.
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LOAD/ LOAD*

BEI SPI EL :

14-114

Durch Anwendung von LOAD$ ist es nmoglich, ASCI -
Datei en in den Arbeitsspeicher zu | aden. Dieses
i st der einzige Wg, mt dem PC- 1600 auf dieser
Ebene Textdateien zu verarbeiten. Eine solche
Textdatei kann mit LLIST* ausgedruckt werden.

Eine Datei mit folgenden Text wird mittels LOAD*
so i m Spei cher abgel egt:

10 © LOAD* ERLAUBT ES, AUF
20 * BASI G- EBENE TEXTE ZU
30 ° LADEN UND AUF DEM

40 ' DI SPLAY SI CHTBAR ZU
50 * MACHEN. DI ES REI CHT,
60 ° UM ElI NFACHE NOTI ZEN
70 * CDER ADRESSEN AUFNEH-
80 * MEN ZU KCENNEN.

>
LOAD "BI OCALC, ", R

D ese Anwei sung | &dt von der nonentan giltigen
Dat enquel | e das Programm Bl OCALC und startet es
anschl i eBend aut omati sch.
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LOC

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :
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LOC gibt die Anzahl der bisher gelesenen oder
geschri ebenen Datenséatze der mt <Datei nunmer>
spezifizierten Datei an.

LOC st nur im Zusammenhang m t Dat ei en
verwendbar, die sich auf einer Diskette oder einer
RAMDI sk bef i nden.

Mt LOC kann der Programmabl auf in Abhéangi gkeit
von der Anzahl der gelesenen oder geschriebenen
Dat ensdtze gesteuert werden, solange die Datei
geoffnet ist.

10: OPEN " X: DATEI 1" FOR | NPUT AS #1
20: | F EOF(1) THEN 50

30: | NPUT #1, N

40: GOTO 20

50: MELOC( 1)

60: PRI NT "DI E DATEl BESTEHT AUS"
70: PRINT M " DATENSATZEN'

80: CLOSE #1

90: END

Zeile 10 offnete die Datei DATEI1 zum Lesen.
Zeile 20 Uberprift, ob das Dateiende erreicht ist
und ver zwei gt gegebenenfalls zu Zeile 50.

Zeile 30 liest einen Datensatz, der hier nur aus
ei nem nuneri schen Wert besteht. Zeile 40 bereitet
ei nen weiteren Lesevorgang vor.

Zeile 50 Ubergibt an die Variable M die Anzahl
der insgesant gelesenen Datensatze. Zeile 70
zei gt diese Anzahl an und

Zeile 80 schlieBt die gelesene Datei. Zeile 90
beendet das Progranm
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LOCK/ UNLOCK

W RKUNG : LOCK schaltet die Funktionsfahigkeit der Taste
<MODE> ab. UNLOCK schaltet sie w eder ein.

HI NVEI SE : Mt LOCK kann verhindert werden, daR durch die
versehentliche Berihrung der <MODE>-Taste in
ei nen verkehrten Betriebsnodus geschaltet wird.
Trotz Betatigung dieser Taste behadlt der Computer
den derzeit aktiven Mdus bei.

Mt UNLCCK  kann di e <MODE> Tast e w eder

funktionsfahig gemacht und der Conputer in einen
anderen Modus geschal tet werden.
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LOF

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14
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LOF gibt die Anzahl der Bytes an, aus denen eine
Dat ei besteht.

LOF ermttelt die CroRe von Dateien, die sich
entweder auf einer Diskette oder einer RAM Disk
bef i nden.

Dazu nuf3 die Datei Uber den OPEN Befehl ge6ffnet
und von diesem mt einer <Dateinunmer> versehen
wor den sei n.

Uber diese <Datei nummer> ist die Datei, deren
G oRe ermttelt werden soll, anzusprechen.

10: OPEN " X: DATEI 1" FOR | NPUT AS #1
20: N=LOF( 1)

30: PRINT "DATElI 1 BESTEHT AUS "; N
40: PRI NT "BYTES. "

50: CLOSE #1

60: END
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LOG

Si ehe auch :

W RKUNG :

H NVEI SE

BEI SPI EL :
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LN

Die Funkti on LOG liefert den dekadi schen
Logarithmus des angegebenen Argumnentes.

Un einen Logarithnus zu einer anderen Basis als

10 zu erhalten, z.B. zur beliebigen Basis B, ist
di e fol gende Formel zu verwenden:

LOG( X) / LOE B)
Di e Unkehrung des Zehnerlogarithmus kann mt der
Hi | fe des Potenzoperators ”~ gebildet werden, wenn
man al s Potenzbasis die Zahl 10 wahlt.

>
LOG (2)

3. 010299957E- 01
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LPRI NT

Si ehe auch :

W RKUNG :

14
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PCONSOLE, PRI NT, PZONE, TAB

LPRINT gibt Daten Uber einen Drucker oder Uuber
eine serielle Schnittstelle aus.

Die Anwei sungen LPRINT und LPRINT USING werden
dabei in gleicher Wise verwendet wie PRINT und
PRI NT USI NG

Ist Uber SETDEV ein serieller Port selektiert,
gi bt LPRINT di e auszugebenden Daten nicht an den
Drucker, sondern an dieses Interface weiter.

Wenn im fol genden ei nnmal nur von dem Drucker die
Rede ist, denken Sie bitte daran, daR die
Dat enausgabe auch fiar die Ports gelten kann,
obwohl wenn es nicht ausdricklich hervorgehoben
i st.

LPRI NT ohne Paraneter sorgt fiur den Vorschub
des Papi eres um eine Zeile.

LPRI NT mit Paraneterangabe sendet die Wrte
der aufgelisteten Ausdricke nacheinander aus.
Di ese Ausdriucke kdnnen sowohl nunerisch sein oder
auch einem String entsprechen. Wrd ein Sem kol on
zur Trennung der Ausdricke verwendet, so werden
ihre Werte unmittel bar hinterei nander ausgegeben.
Ist als Trennzeichen ein Komma gesetzt, so wrd
der Wert des nachfolgenden Ausdruckes in die
nachste durch PZONE besti mte Position gedruckt.
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LPRI NT
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Endet die Liste der Ausdricke nit einem Sen ko-
lon, wird die folgende LPRI NT-Anweisung an der
nachsten mt PZONE vereinbarten Position fortge-
setzt. Schlielt kein Sem kol on die besagte Liste
ab, wird ein Zeil envorschub ausgegeben.

LPRINT USING verhalt sich in Analogie zu PRINT
USING so dall Sie hierzu auf die dort genmachten
Beschr ei bungen zurickgrei fen kénnen.

Die TAB-Option spezifiziert, in welcher Spalte
der Druck der nachsten Ausgabe erfolgen soll.
Uberschreitet die Spaltenangabe den Wert der mt
PCONSOLE festgelegten Zeilenlange, erfolgt die
Anzei ge ei nes ERROR- Codes.

Bei Verwendung von LPRINT im Grafik-Mdus wrd

kein Zeil enende-Code (EOL-Code) wie <CR> (&0D)
oder <LF> (&0A) am Zei |l enende ausgegeben.
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MAXFI LES

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :
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CLOSE, OPEN

MAXFI LES bestimt die Anzahl der Dateien, die
gl ei chzeitig gedffnet sein dirfen.

Der maxi male Wert fir <Dat ei anzahl > betragt 15.

Alle Dateien mnissen geschlossen sein, bevor das
Kommando MAXFILES ausgefihrt werden kann. Nach
Ei nschaltung des Conputers ist diese Anzahl
automatisch zu Null gesetzt. Somt nuR MAXFI LES
nach Einschaltung des Geradtes mindestens einnal
aktiviert werden, danit Uberhaupt ein Zugriff auf
Dat ei en erfol gen kann.

Fur jede zu verwaltende Datei werden durch den
Bef enl MAXFILES 313 Bytes reserviert. |Ist nicht
genugend Spei cherplatz frei, umdi ese Bereiche fir
die Verwaltung anlegen zu konnen, wrd ein
ERROR- Code angezei gt.

>
MAXFI LES=3
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VEM

Si ehe auch : STATUS

W RKUNG : MEM | i efert die Anzahl der noch freien Bytes des
Ar bei t sspei chers.

H NVl SE : Die gelieferte Anzahl schlielRt dabei den Bereich
der Variablen ein. Damit ist MEM gl ei chbedeut end

mt der Anwei sung STATUS 0.

14-122 TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl &ren der BASI C Befehl e



MERCE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14
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CLOAD

MERGE |&adt ein weiteres BASIC Progranm von der
Cassette in den Arbeitsspeicher ohne das bereits
vor handene Programm zu | éschen.

Wrd MERGE ohne Paraneterangabe verwendet, | adt
der PC-1600 das nachste Programm das er auf der
Cassette vorfindet. Mt Paraneterangabe wrd das
mt <Datei nane> bestimme Programm von Cassette
i n den Spei cher geholt.

Das mt MERGE gel adene Programm wird an das Ende
des bereits im Speicher befindlichen Progranmes
angefigt. Es darf sogar Zeil ennumern aufweisen,
die auch in dem schon im Speicher stehenden
Programm vor kommen. Dieses ist nbglich, weil nach
Ausf ihrung von MERGE grundsatzlich nur auf das
zul etzt geladene Programm nit RUN und LIST
zugegriffen werden kann. Deshalb sollte man alle
Programme nit einer Markierung versehen, um mt
GOTO <Marke> wund LIST <Marke> das gewlinschte
Pr ogramm ansprechen zu kénnen.
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MERCE

1

4
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Bei Verwendung von MERGE sollten auch die DATA
Mar ki erung versehen sein,
i nnerhal b des

Anwei sungen mit
dami t

ei ner
di e Read- Anwei sung
Programmes zuHreift.

Um di eses

richtigen
si cher zustel | en,

RESTORE- Bef ehl
Mar ki er ung

mu3 vor dem ersten READ ein
ausgef hrt werden, der sich auf diese
bezi eht. Bei spiel:
10: RESTORE " A"
20: READ X, Y, Z
30: PRINT X, Y; Z
40: "A": DATA 3,4,5
USER AREA
1@ tAx LIST "A" =
20: or K\x
PROG 1 GOTO “A" \
in oy LIST
T0a:
g~ usT*B" ————————
» or R
h,
PROG 2 GOTO "R" ]
merged first | LIST
200:
108" LIsT "
18 or
120:  PROG 3 LIST
: merged last Access is to last merged |
el program. To access earlie:},‘
programs; ——
Abbi | dung E
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M D$

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-125

LEFT$, RIGHT$

MD$ liefert einen Teilstring, der nitten aus
ei nem vor gegebenen String abzul esen ist.

<Posi ti on>bestimmt, bei welcher Position des

<Anzahl >

Vorgabe-Strings die Zei chenabl esung
begi nnen soll. Die <Position> kann im
Bereich 1...80 liegen. Werte, die
sich auBBerhal b davon befinden, haben
die Anzeige eines ERROR Codes zur
Folge. Ist die <Position> groRer als
die Anzahl der im String enthaltenen
Zeichen, so wird ein Nullstring ge-
liefert.

legt fest, wieviele Zeichen von dem
Vorgabe-String zu kopieren sind. Sie
kann im Bereich 0...80 liegen. Werte
mt Nachkomastellen werden auf die
nachst e ganze Zahl abgerundet.

10: Z$=" ABCDEFG"
20: LET Y$=M D$(Z$, 3, 4)

30: PRI NT Y$

>
RUN

CDEF
>
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MOD

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI S :

BEI SPI EL :

14-126

I NT

MDD ist ein Operator und liefert von den nmit ihm
verknupften Werten den Rest einer ganzzahligen
Di vi si on.

De mt MO verknipften Werte sollten ganzzahlig
sein. Sie dirfen jedoch durch jede nunerische
Konstante, nunerische Variable oder allgenein
durch jeden nunerischen Ausdruck vertreten sein.

Ist der Wert einer solchen Konstante, Variable
oder Ausdrucks nicht ganzzahlig, so wird er vor
Ausf ihrung der Division auf einen ganzzahligen
Betrag abgerundet.

10: INPUT "DIVIDEND = "; N

20: INPUT "DIVISOR = "; M

30: R=N MOD M

40: PRINT "REST VON N M IST: ";R
50: GOTO 10

Benutzen Sie die BREAK-Taste, um dieses Programm
zu verl assen.
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MODE

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 -
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MODE sel ekti ert den Anzei ge- Mbdus.

Das MODE- Kommando kann nur im di rekten
Betri ebsnodus ausgefihrt werden, nicht jedoch
i nnerhal b ei nes Programes.

MODE O

Mt MODE oder MODE O wird der PC 1600 in einen
Anzei ge- Modus geschaltet, der alle vier Zeilen
des Displays ausnutzt. PRINT-Anwei sungen zeigen
die Daten in aufeinanderfol genden Display-Zeilen
an. Ist die unterste D splay-Zeile beschrieben,

wird im PRO Mbdus oder bei Benut zung  der

| NPUTAnwei sung der bisherige Display-lnhalt um
ei ne Zeile nach oben geschoben (scrolling), wenn
der Platz fir eine weitere Datenanzeige nicht

ausrei cht. Anzeigen, die nicht in eine Zeile von
26 Zeichen passen, setzen sich in der néchsten
Display-Zeile fort. |In diesem Mdus gilt der

PC- 1600- Zei chensatz (s. Anhang C).

In MODE 0 kann der PC-1600 mt dem speziell auf
i hn zugeschnittenen Drucker CE-1600P oder auch
anderer PC-1600-Peri pherie verwendet werden.

In diesem Mdus koénnen keine Programm die auf
dem PC-1500 erstellt worden sind, abgearbeitet
werden. Fir diese nuR MODE 1 eingestellt sein.

MODE 1

MODE 1 selektiert den PC 1500- konpati bl en Mdus.

Hierbei wird bei allen Anzeigen nur die unterste
Di spl ay-Zeil e verwendet. Der Zeichensatz wir dem
des PC- 1500 angepalit.
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Die Lange einer angezeigten Zeile ist auf 26
Zei chen begrenzt. PRI NT-Anwei sungen, die Daten
aufwei sen, die nicht mt Z6 Zeichen dargestellt
wer den konnen, werden auf die ersten 26 Zeichen
gekur zt . Auf ei nander f ol gende PRI NT- Anwei sungen
| 6schen den vorhergehenden Inhalt der wuntersten
Di spl ay- Zei | e.

Ein "Scrollen" des Display-Inhaltes findet nicht
statt, mt Ausnahne bei der Erstellung oder dem
Editieren von Progranmen sowi e der Dateneingabe
Uber den | NPUT- Bef ehl .

I m PRO- Modus werden alle vier Zeilen benutzt.
Der Conputer kann in diesem Mdus zusamen mt

den Peripheriegeraten des PC 1500 verwendet
wer den.
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NAME

Si ehe auch : COPY, FILES

W RKUNG : NAME benennt eine auf Diskette oder auf RAM D sk
befindliche Datei um

Der <1. Dat ei bezei chner > bestimt, welche Datei
unzubenennen ist. Er nuR aus den drei Angaben
Spei cher nedi um (hier: Datenquelle), Dateinane und
Ext ensi on best ehen.

Der <2. Dat ei bezei chner > besti nmm , unt er
wel chem Nanen die Datei fortan auf dem bisherigen
Medi um gefidhrt werden soll und unter welcher

Extension. Im <2. Dateibezeichner> muR3 also die
Angabe des Speichernediuns mt der vom <Il.

Dat ei bezei chner> identisch sein. Sowohl Extension
al s auch Datei name koénnen unverandert Ubernomen
werden, wenn mindestens eine Anderung bei einem
di eser beiden Bezei chnungen vorkommt. Bleibt die
Extension erhalten, kann ihre Angabe im <2.

Dat ei bezei chner> ebenso weggel assen werden we
di e Medi um Angabe.

Ei ne Unbenennung der Datei erfolgt nicht, wenn:

- di e Di skette oder RAM Di sk mt ei nem
Schrei bschut z versehen i st,

- die Datei mit der P-Option des SET-Kommandos
schrei bgeschitzt ist, oder

- die Datei offen ist.
BEI SPI EL : >
NAME " X: ALTEDATEI . XXX" AS " NEUEDATEI . BAS"
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NEW

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 -

130

DELETE, STATUS, TITLE

NEW | dscht Programme oder Tastaturbel egungen und
reserviert Spei cherpl at z far
Maschi nensprachePr ogr ame.

I m RESERVE- Modus | 6scht NEW all e Bel egungen der
Funkti onstasten, und zwar aller drei Ebenen.

G bt man ein Progranm in den Speicher ein, ohne
das bisher dort befindliche Progranm zu | d~chen,
bl eiben alle Zeilen mt den Zeilennumrern, die in
dem neuen Programm nicht vorkomen, weiterhin
erhalten. Es entsteht somt ein Programmgenmni sch,
das zu den verschi edensten Abl auffehl ern des neuen
Programmes fidhren kann. Aus diesem Grunde sollte
vor Eingabe eines neuen Programmes der Speicher
erst einmal vom alten Programm befreit werden.
H erzu dient das Kommando NEW

PC- 1600- Modus ( MODE 0)

Der vom Conputer adressierbare interne Speicher
hat eine Kapazitat von 12 KByte = 12288 Bytes.
Hi ervon stehen dem Anwender maxi mal 12090 Bytes
fiar eigene Programewecke zur Verfligung. Dieser
Bereich wrd Anwenderbereich genannt und teilt
sich in vier Unterbereiche auf:

- Maschi nensprache- Berei ch
- BASI C- Progranmm Berei ch

- Freier Bereich

- Vari abl en-Berei ch
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Somit ist klar: Je nmehr Platz zur Aufnahne von
Maschi nensprache- Progranmen reserviert wird, unso
weni ger steht einem dann fir die Speicherung von
BASI C- Programmen zur Verf igung.

NEW

| 6scht santliche BASI C- und
Maschi nenspr achePr ogr ame, die Uber TI TLE
spezifiziert worden sind, belaBRt jedoch den
Ber ei ch zur Auf ahne von

Maschi nensprache- Programmen in seiner bisherigen
G 6Re best ehen.

NEW O

16scht santliche BASI C- und
Maschi nenspr achePr ogr ame, die Uber TI TLE
spezifiziert worden sind, und setzt die oberste
Ber ei chsadr esse far die
Maschi nenspr ache- Progr anme gl ei ch m t der

ni edrigsten Adresse (197 = &Q0OOC5). Danmit steht
anschlieRBend kein Platz nehr zur Aufnahne von
Maschi nenspr ache- Progranmmen zur Verflgung,

NEW " Sn: "
| 6scht alle Programme, die sich in dem durch Sn:
besti nmt en Spei cher berei ch befinden:

SO internes RAM des PC- 1600
S1: RAM des im Fach S1 ei ngesetzten Mdul es
S2: RAM des im Fach S2 ei ngesetzten Mdul es

NEW" Sn: ", <Adr esse>

| 6scht entsprechend wi e Anweisung NEW "Sn:" und
bestimt mt <Adresse> die oberste Adresse des
Maschi nensprache-Berei chs, die maxi mal auf 65535
= &FFFF | auten kann. Die unterste Adresse | autet
197 = &OOC5.
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NEW

BEI SPI EL :
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132

PC- 1500- Mbdus ( MODE 1)

NEW

| 6scht alle Progranmme des Anwenderbereiches und
bel 43t den reservierten Maschinensprache-Bereich
bei der zuvor gesetzten G 6l3e.

NEW O

| 6scht alle Progranmme des Anwenderbereiches und
set zt die oberste Adr esse des
Maschi nenspr acheBer ei chs gl ei ch m t dessen

ni edrigster Adresse (197 = &00C5). Danit steht
kei n Spei cherplatz fir Maschi nensprache-Progranme
zur Verflgung.

NEW <Adr esse>

| 6scht alle Programme des Anwenderbereiches und
bestinm nmt <Adresse) die oberste Adresse des
Maschi nensprache-Berei ches. Die unterste Adresse
lautet 197 = &00C5. So ergibt sich bei NEW 1000
bei spi el swei se fol gende Aufteil ung:

RESERVE

-
{197

Machine Programs i
|

1881
BASIC Progranms l

e,

Abbi | dung F:

LI ST

10: REM DI ESES | ST EI N KLEI NES

20: REM DREI ZEl LI GES PROGRAMM

30: END

>

NEW

LI ST

>
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ON ADI N GOSUB

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL

14-133

ADI N OV OFF/ STOP, AIN, RETI

ON ADI N GOSUB ver zwei gt den Programmabl auf in eine
Interrupt-Routine, wenn am Analog-Eingang ein
ver ei nbarter Spannungspegel anliegt.

Die Paranmeter <Pegel 1> und <Pegel 2> bestinmen
den Pegel bereich der anal ogen Ei ngangsspannung.
Die erlaubten Wrte dieser Paraneter liegen im
Bereich von 0 bis 255. (Abschnitt 6.6 beschreibt
den Zusamenhang zwi schen diesen Wrten und den
Spannungspegel n am Anal ogei ngang. )

5%
Dut of Range
<lgvel 2= = - -
Bcceptable Range
7 lLewel 1 = = =
Dut of Bange
o

Abbi | dung 44 : Akzeptierter Pegel -Bereich
Die Wrkung von ON ADIN GOSUB | &Rt sich mit der
Anwei sung ADIN ON OFF/ STOP beeinflussen. Wrd
kei ne sol che Anwei sung nach einem ON ADIN GOSUB
angegeben, gilt standardmili g ADIN STOP.

Die Interrupt-Routine nmuR nmit der RETI-Anweisung
abgeschl ossen sein.

20: ON ADI N( 100, 165) GOSUB 500

490: END
500: REM | NTERRUPT- ROUTI NE

600: RETI
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ON COWvh GOSUB

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-134

COvh ON/ OFF/ STOP, RETI

ON COWn GOSUB ver zwei gt den Progranmmabl auf in eine
I nterrupt-Routine, wenn Uber ein Interface eine
I nterrupt-Anforderung gestellt wird.

Der Parameter COVh: ist durch COML: oder COMR: zu
konkretisieren und neint mt:

COML: das RS-232C-Interface
COWR: das SIO Interface.

Die Wrkung von ON COWn GOSUB | aBt sich mt der
Anwei sung COWh ON OFF/ STOP beei nflussen. Wrd
kei ne sol che Anwei sung gegeben, gilt

st andar dméf3i g COvh STOP.

Die Interrupt-Routine mu3 nit der RETI-Anwei sung
abgeschl ossen sein.

20: ON COML GOsUB 500

490: END

500: REM | NTERRUPT- ROUTI NE
510: REM FUER RS- 232C

600: RETI
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ON ERROR GOTO

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

135

ERL, ERN, RESUME

ON ERROR GOTO bewirkt, dall beim Auftreten eines
Fehlers die Anzeige des zugehdrigen ERROR-Codes
verhindert und stattdessen in die spezifizierte
Fehl er behandl ungs- Rout i ne gesprungen wird.

Ei ne Fehl er behandl ungs- Routi ne kann vom Anwender
des Conputers geschrieben werden, um nmit dieser
festzustellen, in welcher Zeile des Programes ein
Fehl er aufgetreten und welcher Art dieser ist.
Dann kann innerhalb dieser Routine daruber
ent schieden werden, welche MRnahmen weiter zu
ergreifen sind: ob z.B. durch eine Korrektur der
Fehl er behoben werden kann, der Benutzer des
Progranmmes zu einer erneuten Dateneingabe aufge-
fordert wird und dergl ei chen nehr.

Sol | die Fehlerbehandl ungs-Routi ne das Programm
weder durch eine STOP- noch eine END Anwei sung
beenden, so nulR die Rickkehr in das eigentliche
Programm Uber den Befehl RESUME erfol gen.

Tritt in der Fehl erbehandl ungs-Routine sel bst ein
Fehl er auf, wird das Programm abgebrochen und ein
ERROR- Code angezei gt.

Es gi bt keine Begrenzung, wie oft die Anweisung
ON ERROR GOTO innerhal b eines Programes anwend-
bar ist. Tritt ein Fehler auf, gilt imrer die
zul et zt ausgef Uhrte ON ERROR GOTO Anwei sung.
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ON ERROR GOTO

BEI SPI EL :

14
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Mt ON ERROR GOTO 0 kann auf die normale Fehler-
behandl ung des BASICs zurlckgeschaltet werden.
Danmit wird beim Auftreten eines Fehlers wi eder
ein entsprechender ERROR-Code angezeigt und der
Abl auf des fehl erhaften Progranmes abgebrochen.

Die Wrkung einer ON ERROR COTO Anweisung wrd
ebenfal s durch die Befehle RUN und END sow e der
Bet ati gung der SH FT + CL Tasten auf gehoben.

Der Start eines Programmes mit GOTO oder DEF hat
kei ne sol che auf hebende W kung.

5: ON ERROR GOTO 100
10: SAVE " X: DEMD'

20: PRI NT " CK"

30: END

100: 1 F ERN =160THEN PRI NT
"KEI NE DI SKETTE | M LAU

FWERK"

110: PRINT "BI TTE DI SKETTE
El NSETZEN'

120: PRI NT "UND TASTE J DRU
CKEN : ";

130: INPUT ""; A$

140: 1| F A$="J"THEN RESUVME

150: STOP
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ON ..

GOsUB/ GOTO

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14
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GOSUB. . RETURN, GOTO

ON...G0SUB und ON...GOTO dienen der bedingten
Pr ogr anmver zwei gung in Abhéangi gkei t des
I nt eger Wertes ei nes nuneri schen Ausdruckes.

Die als Paraneter aufgelisteten <Zeil ennunmrer n>
oder <Mar ken> bestimen jene Progranmneeilen, an
di e nach fol genden Regel n gesprungen wi rd:

Wei st das Verzwei gungskriterium <num Ausdruck>
den Wert 1 auf, so findet ein Sprung zur ersten
Zeile, die in der Parameter-Liste definiert ist,
statt. Ergi bt der nunerische Ausdruck den Wert 2,
o) wird zur zwei ten spezifizierten Zeile

gesprungen und so fort. |Ist der <num Ausdruck>
mt Nachkomastellen behaftet, wird er auf die
nachst ni edri gere ganze Zahl (I'nteger-Wert)

abger undet .

Ist der Wert groRer als die Anzahl der in der
Li ste enthaltenen Elenmente, wird das Progranm mt
der nachsten Programmezeile fortgefidhrt, was auch
far jene Falle gilt, in denen der Wert kleiner als
1 lautet.

10: I NPUT "NUMVER (1-3) = "; N
20: ON N GOsuB 100, 200, 300

90: END

100: REM ERSTES UNTERPROGRAMM
190: END

200: REM ZWEI TES UNTERPROGRAWM
290: END

300: REM DRI TTES UNTERPROGRAWM
380: END
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ON KEY GOSUB

Si ehe auch : KEY OV OFF/ STOP, RETI

W RKUNG : ON KEY GOSUB verzweigt in eine von maxi mal sechs
Interrupt-Routinen, wenn dazu eine Aufforderung
Uber eine der sechs Funktionstasten erfol gt.

HI NVEI SE : Di e Wahl der Funktionstaste bestimt, welche der
sechs Interrupt-Routinen abzuarbeiten ist. Wrd
die erste Funktionstaste (F1l) gedrickt, erfolgt
ein Sprung zur ersten Boutine, die in der Liste
der Parameter durch eine <Zeil en-Nr.> oder eine
<Mar ke> spezifiziert ist. Bei der zweiten Taste
(F2) wird zu der an zweiter Stelle genannten
Interrupt-Routine verzweigt usw. Enthalt die
Paraneterliste nehr als sechs El enente, werden
di e Uberzahligen Elenmente ignoriert. Sind in der
Auf zdhl ung weniger als sechs Interrupt-Routinen
deklariert, bleiben die entsprechenden Tasten
wi rkungsl os.

Di e sechs Funktionstasten |8sen nur dann einen
Interrupt aus, wenn ein Progranm |auft und eine
KEY ON Anwei sung ausgefihrt worden ist. GChne sie
gilt standardmiafBBig KEY STOP, was di e Annahne des
Interrupts verhindert, aber zw schenspeichert.

Jede Interrupt-Routine mu3 mit der Anwei sung RETI
abgeschl ossen sein, danmt eine RUckkehr in den
nor mal en Programmabl auf nbglich ist.

RUN und END |d&6schen sanmliche Zuordnungen von
Interrupt Routinen und Funktionstasten, so dalR
di ese Tasten w eder nornal bel egt sind.

BEI SPI EL : 10: ON KEY GOSUB 100, 200
20: KEY (1) ON : KEY (2)ON
30: PAUSE "$"; : GOTO 30
100: FOR 1 =1TO 6: PAUSE "1"; :NEXT | : RETI
200: FOR J=1TO 6: PAUSE "2"; :NEXT J: RETI
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ON PHONE GOSUB

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

139

Mt ON PHONE GOSUB wird der Progranmabl auf in eine
I nterrupt-Routine ver zwei gt wenn Uber das
RS-232C- Interface eine entsprechende Anforderung
an Pin 9 (Cl-Signal) anliegt.

Die Interrupt-Routine mu3 mt der Anweisung RETI
abgeschl ossen sein.

Die Wrkung von ON PHONE GOSUB | &t sich mit der
Anwei sung PHONE ON OFF/ STOP beei nflussen. Ghne

eine solche Anweisung wrd standardnaRig so
verfahren, als sei PHONE STOP angegeben worden.

10: ON PHONE GOSUB 500
20: PHONE ON

190: PHONE OFF

250: " PHONE | NTERRUPT

290: RETI
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ON TI ME$ GOSUB

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL

14-140

RETI, TIME$, TIME$ OV OFF/ STOP

ON TIME$S GOSUB verzweigt den Programmabl auf in
eine Interrupt-Routine, wenn ein vereinbarter
Zei tpunkt erreicht ist.

Die Spezifikation des gewlinschten Zeitpunktes
erfolgt im selben Format wie bei der Stellung der
Uhr Gber TI MES.

Ist die betreffende Zeit erreicht, wrd die
Interrupt-Routine, die hinter dem Befehlswort
GOSUB durch eine <Zeilen-Nr.> oder eine <Marke>
bestinmt ist, aufgerufen.

Sie mul3, danit eine Rickkehr in das nornale
Programm nbglich ist, mt der RETI-Anweisung
abgeschl ossen sein.

Die Anweisung ON TIME$ GOSUB |aRt sich nmittels
TIME$S OV OFF/ STOP in ihrer Wrkung beeinflussen.

StandardmafBig wird die Einstellung TIME$S STOP
angenonmmen.

10: ON TI ME$="05/ 12/ 15/ 30/" GOSUB 500
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OPEN

W RKUNG :

H NVEI

14 -

SE :

141

OPEN offnet eine Datei und erlaubt somt, auf
diese zum Zwecke des Lesens, Schreibens oder
Anhangens von Daten zugreifen zu kénnen.

Je nach gewlinschter Art des Zugriffes ist dem
OPEN- Bef ehl ein entsprechendes Attribut (1 NPUT,
QUTPUT oder APPEND) beizufigen und die Datei in
di esem Modus zu o6ffnen. Auf die Datei kann dann
nur zu genau diesem Zwecke zugegriffen werden.
Bevor eine Datei zu einem anderen Zweck gedffnet
werden kann, nuf3 sie zuvor nmit CLOSE geschl ossen
wer den.

I NPUT erlaubt eine Datei6ffnung, um von der
Dat ei Datenséatze sequentiell mittels | NPUT# | esen
zu koénnen.

OQUTPUT gestattet eine Offnung der Datei, um in
di ese sequenti el | Dat ensat ze mt PRI NT#
hi nei nschrei ben zu kdénnen. In diesem Mdus konnen
kei ne Datensatze an di e Datei angefigt werden.

APPEND offnet die Datei in der Wise, dal an
ihren bisherigen Inhalt mt HIlfe von PRI NT#
wei tere Dat ensatze anfigbar sind.

Der Paraneter <Datei bezei chner> bestimt, auf
wel chem Medium die Datei zu finden ist und unter
wel chem Nanmen und wel cher Extensi on.

Mt dem Paranmeter <Datei-Nr.> wrd der Datei
ei ne Nunmer zugew esen, unter der auf sie mit den
wei teren Dateibefehlen zugegriffen werden kann.
Diese Nummrer darf zwischen 1 und dem Uber
MAXFI LES besti mten Maxi mum | i egen.
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OPEN

Die Ofnung einer Datei bleibt erfol glos, wenn:

- der QUTPUT- Modus gewinscht ist, aber die Datei
mt einem Schrei bschutz versehen i st,

- ein serielles Interface Uber COMVL: bzw. COWR:
i m APPEND- Modus spezifiziert wrd.

BEI SPI EL : 5: MAXFI LES=1
10: OPEN " X: DATA" FOR OUTPUT AS #1
20: FOR J=I TO 5
30: PRI NT #1, J
40: NEXT J
50: CLOSE #1
60: OPEN " X: DATA" FOR | NPUT AS #1
70: | F EOF(1) THEN 110
80: | NPUT #1, J
90: PRI NT J
100: GOTO 70
110: REM DATEI ENDE ERREI CHT
120: CLOSE #1
130: END

Zeil e 10 eroffnet eine neue Disketten-Datei, so
dall in di ese Daten hineingeschrieben werden
kdénnen.

Zeile 30 schreibt die Werte 1 bis 5 direkt auf
ei nanderfol gend in diese Datei hinein.

Zeil e 50 schlielRt die Datei, damt sie gleich
zu ei nem anderen Zweck geodffnet werden kann.
Zeil e 60 offnet die Datei zum Lesen der Daten.
Zeil e 70 prift, ob das Datei ende erreicht ist
und verzweigt imzu baejaenden Falle zur Zeile
110.

Zeile 80 liest die Daten.

Zeil e 90 zeigt die Daten an.
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QuT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-143

I NP

QUT gibt ein Byte Uber den gewlinschten Port des
Z80- konpati blen M kroprozessors aus.

<Port> ist eine Adresse (16-Bit-Wert) im Wrte-
Bereich von 0...65535 (&0...&FFFF), die
den gewiinschten Port selektiert.

<Byt e>gi bt das an den Port zu liefernde Byte an.
Wer den mehrere Byt es als Par aret er
aufgelistet, so wird jedes folgende Byte
an die nachste Port-Adresse abgegeben.
Auf ei nander f ol gende Bytes werden also an
auf ei nander f ol gende Ports Ubergeben.

QuT 80, 187

Di ese Anwei sung sendet den Wert 187 = &BB an den
Port 80 (=&50).

Onoopong

—

Abbi | dung G
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QUTSTAT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-144

| NSTAT

QUTSTAT bestimt den Zustand der Steuersignale RTS
und DTR des RS-232C-Interface.

Di e Zustande der Signale RTS (request to send) und
DITR (data term nal ready) werden durch den
Par anet er <Code> wi e fol gt bestimmt:

<Code> RTS DTR
0 hi gh high
1 high |ow
2 low high
3 low |ow

Fehlt dieser Parameter, bleiben beide Signale
wahrend der Ausfihrung eines Interface-Befehles

"high". Davor oder danach werden sie auf "low'
gesetzt. Ist der Enpfangspuffer gefidllt, so geht
RTS auf "low', um danmt den Datentransfer zu

stoppen und den Puffer entleeren zu konnen.

>
QUTSTAT "COML: ", 2

D ese Anwei sung setzt das RTS-Signal des Ports auf
"l ow' und das DTR-Si gnal auf "high".
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PAPER

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

145

PAPER teilt dem Conputer nit, welches Fornmat das
in den Drucker eingespannte Papier aufweist, und
bestimm, in welchem vertikal en Bereich gedruckt
wer den darf.

<Typ> beschrei bt das Papierformat wie folgt:

C
R

Ei nzel bl att papi er und
Endl ospapi er (Papierrolle).

Die beiden anderen Paranmeter sind optional und
| egen den zul dssigen Druckbereich in Y-Richtung

in Schritten von 0.2mm fest. Fehl en diese
Par aret er, wer den st andar dmal3i ge Werte
angenonmmen.

Die nmit PAPER definierten G enzen beziehen sich
auf die nonmentane Stiftposition und werden mt
Ausf ilhrung di eses Befehles unmittelbar wrksam
Mt Betatigung der am Drucker befindlichen Taste
, dem Einschalten des Druckers sowie der
Ausf ihrung der Befehle TEXT oder GRAPH sind die
Begrenzungen auf die dann gerade vorliegende
Stiftposition zu bezi ehen.

<Limt 1> bestinmt die obere Druckgrenze, also
um wieviele Ei nheiten zu je 0.2mm das Papier
ruckwarts transportiert werden kann. Her sind
Ei nheiten zwi schen 30 und 2047 erlaubt. Die
St andar dwert e | auten:

30 (= 6.0nmm fiar Einzelblatt- und
999 (=199.8mm) f Ur Endl ospapi er.
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PAPER

BEI SPI EL :

14

146

<Limt 2> legt die untere Druckgrenze fest, d.h.
um wieviele Ei nheiten zu je 0.2mm das Papier
vorwarts bewegbar ist. Auch hier sind fir den
Parameter Werte von 30 bis 2047 zul assi g.

Als Standardwerte fir <Limt 2> gelten fol gende:

1354 (=272.8m) fiur Einzelblatt- und
999 (=199.8mm) fur Endl ospapi er.

Bei der Ausfihrung der Befehle GRAPH und TEXT
werden die Einstellungen auf die Standardwerte
von <Limt 1> und <Limt 2> zurickgesetzt. Im
Text-Modus gilt dabei fur (Limt 2) der Wert far
Endl ospapi er.

Ein Versuch, im G afik-Mdus den Druckstift Uuber

die m t PAPER f est gel egten Grenzen
hi nauszubewegen, spiegelt die Projektion des
ver hi nderten Dr uckweges an di esen

Ber ei chsgrenzen.

>
PAPER C

Di eses Kommando bereitet den Drucker auf den
Gebrauch von Einzel bl att-Papi er im DI N-A4-For mat
vor. Die Druckgrenzen wer den auf die
St andardwerte eingestellt.
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PASS

Si ehe auch :

W RKUNG :

BEI SPI

14 -

EL :

147

CLOAD, CSAVE, SET

Das PASS- Konmando erl aubt es, ein Progranm durch
di e Vergabe eines Kennwortes (password) gegen den
unerl aubten Zugriff frender Personen zu schitzen.
Ei n sol ches <Kennwort > besteht aus bis zu acht
beliebig konbinierten Zeichen, die we eine
Stringkonstante in Anf Ghrungsstriche
ei nzukl ammern sind. Das Anfahringszeichen " kann
somt nicht innerhalb des Kennwortes verwendet
wer den.

Nachdem ei n Kennwort gesetzt worden ist, kann der
Conputer nicht nmehr in den PRO  oder den
RESERVE- Modus versetzt werden. Die nachstehend
genannten Befehl e bl ei ben dann ebenso wi rkungsl os
wie die Tasten 1t und |

LI ST, LLIST, CSAVE, SAVE, CLOAD, LOAD, NEW
TI TLE, MERCGE und CHAI N.

Dam t kann das Programm weder auf gel i stet,
gespei chert noch verandert werden. Ebenso ist ein

Uber schr ei ben durch Laden ei nes ander en
Progranmes verhi ndert. Befinden sich nehrere
Pr ogr anme im Spei cher, o) gilt di ese

Schutzwi rkung fur alle diese Programe. Der
ei nzige Weg, um den Schutz aufzuheben, ist, das
PASSKommando  nmit dem betreffenden Kennwor t
nochmal i g ei nzugeben.

Das PASS-Kommando ist nur dann anwendbar, wenn
sich im Programspei cher auch tatsachlich ein
Pr ogr anm befi ndet .

PASS " CEHEI M

Di eses Kommando schit zt alle im Speicher
vor handenen Pr ogr amre durch das Kennwor t
" GEHEI M.
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PAUSE

Si ehe auch :

W RKUNG :

BEI SPI EL :

14
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PRI NT, WAI'T

PAUSE zeigt die als Paraneter angegebenen Daten
auf dem Display an und wartet mt der weiteren
Pr ogranmausf Ghrung fir eine definierte Zeit von
0. 85 Sekunden.

Damt wrkt PAUSE w e eine PRINT-Anweisung, der
ein entsprechendes WAl T-Konmando vorausgegangen
ist. D e Anwendung von PAUSE erweist sich als
besonders nitzlich, wenn der Conputer im PC 1500
konpatiblen MODE O betrieben wird. Hier wirden
sonst alle Ausgaben von PRI NT- Anwei sungen sofort
aus der einen Display-Zeile herauswandern und
damit unsichtbar bl eiben.

In MODE 1 kann die Anzahl der als Paraneter auf-
gef Uhrten Ausdricke naxinmal zwei betragen, wenn
al s Trennzei chen ein Komma verwendet wi rd.

Da PAUSE und PRINT sich nur in ihrer Anzei gedauer
vonei nander unterscheiden, verhalten sie "ich
auch  beziglich der USI NG Anwei sung gl ei ch.
Naheres kann hierzu den Erklarungen von USING
ent nommen wer den.

10: PAUSE "LI ES SCHNELL DI ESEN SATZ !'*"
20: CLS
30: END
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PCONSOLE

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

149

Mt PCONSCLE kann di e Zeil enl ange und der Code fur
das Zeil enende sowohl fir den Drucker als auch die
seriellen Interfaces bestinmt werden.

Ei nstellung fiUr den Drucker

Lautet der erste Paraneter "LPT1:", so bezieht
sich die mt PCONSOLE vorzunehnende Einstellung
auf den derzeitig aktivierten Drucker.

Die <Zeil enl &nge> bestimt, wieviele Zeiehen in
ei ner Druckzeile enthalten sein konnen. Der Wert
darf zwi schen 16 und 255 liegen. G bt nman jedoch
den Wert 0 an, wird damt die Zeilenlange auf
unendl i ch geset zt.

Der <EQOL- Code> oder auch Zeil enend-Code (end of
line code) genannt, bestinmmt, welche Zeichen zur
Kennung des Zeilenendes zum Drucker gesendet
werden, wenn die Befehle LLIST, LPRINT oder
LFI LES zur Ausfihrung komren. Es gilt:

<EQOL- Code> Zeichen Hex- Code(s)

0 <CR> &0OD
1 <LF> &OA
2 <CR> + <LF> &0D + &0OA

Ander e Angaben fOhren zur Anzei ge ei nes
ERRORCodes.

Der <Heftrand> legt fest, weviele Leerzeichen
der eigentlichen Ausgabe vorausgeschickt werden
sollen, damt ein Rand zum Abheften des Papieres
verbl ei bt. Fir diesen Wert nmuf3 gelten:

<Heftrand> < <Zeil enl d&nge> - 4
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PCONSOLE

14
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Die standardndfBig vorausgesetzten Einstellungen
| aut en:

- unendliche Zeil enl ange
- <ECL-Code> = 0
- (Heftrand> = 0

Falls die mt LPRINT ausgedruckten Zeichen den
Stift weniger als 4 mm bewegen (z.B. CSIZE 1),
kehrt dieser nicht zum |linken Rand zurick, wenn
ein Zeil envorschub stattfindet.

Ei nstel l ungen fir die seriellen Ports

Wrd als erster Paraneter "COwh:" angegeben, so
bezi ehen sich die dann folgenden Paraneter auf
ei ne der beiden seriellen Schnittstellen genal:

COML: RS-232C Interface
COVR: SIOInterface
COMt Uber SETDEV sel ektiertes Interface

Die <Zeil enlange> bestimm in diesem Falle,
wi evi el e Zei chen Uber den Port ausgesendet werden
kénnen, bevor eine Trennung der einzelnen Zeilen
mttels <EOL-Code> erfolgt. Auch hier gelten die
schon fir den Drucker genannten Paraneterwerte.

<EQL- Code> bestimt was auf dem Port auszugeben
ist, um das Zeil enende zu signalisieren. Hierbei
sind dieselben Einstellungen wie fir den Drucker
noglich. Der Code bestinmm dardberhinaus, welche
Zei chenfolge als einfacher "carriage return" zu
interpretieren ist, wenn Dat en m t ei ner
| NPUTAnwei sung Uber den Port ei ngel esen werden.
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PCONSOLE

Bei spi el

14

150A

Alle (dber PCONSOLE vorgenonmenen Einstellungen
bl ei ben solange wirksam bis sie durch ein neues
PCONSOLE- Kormando Uber schri eben wer den.

Wrd die ZeichengroBe mt CZISE variiert, &ndert
sich die Uber PCONSOLE definierte Zeilenlange in
ent sprechender Proportion. D e Einstellung des
Heftrandes w rd davon jedoch nicht berthrt.

PCONSOLE "LPT1:",42,2,3
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PEEK

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-151

POKE, XPEEK, XPCOKE

PEEK liefert den Inhalt einer spezifizierten
Spei cher adr esse.

<Adr esse>bestimt die Adresse im Bereich von
&bis &FFFF (0 bis 65535) beziglich
der jeweils glltigen Speicherbank

<Bank> beschrei bt, auf wel che Spei cherbank
sich di e Angabe der Adresse bezieht.
Es sind hier die Wrte von O bis 7
angebbar. Fehlt der Paraneter <Bank>,
wi rd hierfir standaranmali g der Wert
0 angenomen. Naheres zur Aufteilung
des Speichers in "nmenory banks" geht
aus Anhang D hervor.

>
PEEK (0, 100)

Di eser Bef ehl liefert den I nhal t der
Spei cherzell e 100 (=&64) der Speicherbank O
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PHONE QN OFF/ STOP

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14
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ON PHONE GOSUB

Er|l aubt oder verbietet dem Conputer die Annahne
von | nterrupt-Anforderungen, die von einem Mdem
Uber das RS-232C-Interface gestellt werden.

PHONE ON

Mt dem Befehl PHONE ON wir die Annahne sol cher
I nterrupt-Anforderungen zugelassen. Tritt eine
Anforderung Uber das RS-232C- Interface auf kann
mt der Anweisung ON PHONE GOSUB in die
ent sprechende Interrupt-Routine verzwei gt werden.

PHONE OFF
Uber den Befehl PHONE OFF wird die Annahme der
genannt en | nterrupt-Anforderungen verhindert.

PHONE STOPRP
Durch den Befehl PHONE STOP wird die Annahne der
Uber das RS- 232C- I nterface gestellten

I nt errupt Anforderungen ebenfalls verhindert, Der
Unt erschied zu PHON OFF besteht jedoch darin, dalR

die jeweils | etzte Anf or der ung
zZwi schengespei chert wi rd. Bei der nachst en
Ausf hrung eines PHONE ON kommt sie dann
unm ttel bar zur CGel tung. STOP i st die
st andar dmaf3i g angenonmene Ei nstel |l ung nach

I nbet ri ebnahnme des Conputers.
10: ON PHONE GOSUB 250
20: PHONE ON

90: PHONE OFF
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Pl TCH

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14
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CSl ZE

PITCH bestimmt den im Text-Mdus vom Drucker
ei nzuhal t enden Zei chen- und Zei | enabst and.

Der Paraneter <X-Abstand> |egt den horizontal en
Abst and zwei er Zeichen fest und <Y-abstand> den
verti kal en Abstand, d.h. den Zeil enabstand.

<X- Abst and> Abst and zwei er Zei chen zuei nander

St andar d 6 * CSIZE <G 6Re> * 0.2mm
4- 255 <X- Abstand> * 0. 2mm

<Y- Abst and> Abstand zwei er Zeil en zuei nander

St andard 12 * CSIZE <G 6Re> * 0.2mm
4- 255 <Y- Abstand> * 0. 2mm

Fehlt die Angabe eines dieser Paraneters, gilt
fur ihn die Standardeinstellung.

Bei Ausfihrung der Befehle TEXT, GRAPH, CSlZE,
LLI ST, TEST und PCONSOLE wer den die
st andar dnméf3i gen Werte fir Pl TCH angenonmen. Pl TCH
i st auch im G afik-Mdus verwendbar. Es wird dann
al | erdi ngs der Paraneter <Y-Abstand> ignoriert.

10: PI TCH 30, 40

20: LPRI NT " ERSTE ZEl LE"
30: LPRI NT " ZWElI TE ZEI LE"
40: LPRI NT "DRI TTE ZEI LE"
50: END

Probieren Sie dieses Progranm auch mt anderen
Pl TCH Paraneterwerten aus, um ihren Ei nfluR auf
das Druckver hal ten kennenzul er nen.
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PO NT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

154

GPRI NT, PRESET, PSET

PO NT liefert eine Information {ber den Zustand
des spezifizierten Displ ay- Punktes.

PO NT (X )

Im Format PO NT (X,Y) bestinmmen die Koordinaten X
und Y den Display-Punkt. |st der Punkt dunkel,
al so gesetzt, so liefert PONT (X Y) den Wert 1,
im anderen Falle den Wrt 0. Die Koordinaten
kénnen in fol genden Berei chen |iegen:

<X- Koor di nat e> 0 = Anfang der Display-Zeile
155 = Ende der Display-Zeile
<Y- Koor di nat e> 0 = oberste Punktreihe
31 = unterste Punktreihe

Obwohl di e <X-Koordinate> und die <Y-Koordinate>
in diesen Bereichen liegen sollten, um einen
real en Display-Punkt zu adressieren, koénnen sie
dennoch jeweils im Bereich -32768. ..32767
angegeben werden. Das gelieferte Ergebnis |[autet
in diesen Fallen 0. Dieses gilt auch fur das
nachf ol gend beschri ebene Fornat.

POINT (X)

Im Format PO NT (X) wird die nonentane Display
Zeile in fortlaufende Spalten mt der Breite
eines Punktes wund der Hohe von acht Punkten
aufgeteilt aufgefalBt. X bestimt die Spalte, von
der der Zustand der acht Punkte, als Bitnuster
gewertet, geliefert werden soll. Die Zahlung
begi nnt bei Null.
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PO NT

BEI SPI EL :

14

155

PO NT (25) liefert somt den Wert fir das in der
26. Punktspalte stehende Bitnuster an. Lautet er
bei spi el sweise 98 (binar: 01100010), so Iliegt
damt das fol gende Punktruster vor:

. . 0 niederwertigstes Bit
X1

0

0

0

X1

X1

. : 0 hochstwertigstes Bit

Unter den Beschreibungen zu GPRINT finden Sie
weitere Details zur Bitmuster-Darstellung

10: CURSCOR 0, 0

20: P=PO NT (3): Q=PO NT (4)
30: P$=HEX$ P: B=HEX$ Q
40: CURSOR 0, 1

50: PRINT P; Q

60: PRINT " "+P$+" "+

Starten Sie dieses Programm mit dem Befehl swort
RUN, so liefert es die Werte der Bitnuster, die
die letzten beiden Punktspalten des Buchstabens R
bil den. Es ergi bt sich dann fol gende Anzei ge:

RUN
41 70
29 46
>

Die erste Zahlenreihe gibt die Wrte dezinal, die
dar unt er st ehende Zeil e hexadezi nal an.
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POKE

Si ehe auch :

W RKUNG :

H NVEI

14 -

SE :

156

PEEK, XPEEK, XPCOKE

Mt POKE besteht ein direkter Zugriff auf die
Spei cherzell en des Conputers. Es kodnnen hiermt
Daten, die in Formvon Bytes vorliegen, gezielt in
die spezifizierten RAM Adr essen geschri eben
wer den.

<Adr esse> bestimt, in welche Speicherzelle das
(erste) angegebene Byte zu schreiben ist. Die im
Bereich wvon 0..65535 bzw. &0..&FFFF |iegende
Adresse bezieht sich dabei auf die derzeit
gultige oder die Uber <Bank> spezifizierte
Spei cher bank.

<Bank> i st eine ganze Zahl zw schen 0 und 7.

Sie legt die gewlinschte Speicherbank fest, auf
die sich die Adresse beziehen soll. Fehlt dieser
Parameter, so gilt diejenige Bank, in der sich
der Datei-Kopf des gerade |aufenden Programes
befindet. Uper die Unterteilung des Speichers in
Banke gi bt Anhang D Auskunft.

<Byte> bestimmt einen 8-Bit-Wrt im Bereich von
O bis 255 (bzw.: &0..&FF), der in die durch
<Adr esse> und <Bank> genau festgel egte
Spei cherzel | e geschri eben werden sol .

G bt nman nehrere Bytes an, die dann nit Kommas
vonei nander getrennt sein nissen, so werden sie
der Reihe nach in aufeinanderfol gende Adressen
geschrieben. Der Paraneter <Adresse> wi rkt dabei
al s Anfangsadresse.

Rei cht der zur Verfigung stehende Speicherplatz
ni cht aus, um alle aufgelisteten Byt es
unt erzubringen, so wird ei n ERROR- Code angezei gt.

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e



POKE

BEI SPI EL :

14-157A

Das nachfol gende Beispiel, das nicht nur zur
Anwendung des POKE-Befehles, sondern auch der
Bef ehl e CALL und PEEK di enen nibge, zeigt, wi e nman
ei n Maschi nensprache-Programm i n Z80- Code ei ngi bt,
es Uberprift und startet.

Al's Programm sol| eine kleine Routine dienen, die
den Ver t ei ner Vari abl en Uuberni mt , i hn
i nkrenentiert und an die Variable zurlckgibt.

Di ese Routine lautet fol gendermal3en:

Adr esse Code Mienoni k
&FF00 &13 I NC DE
&FFO01 &37 SCF
&FF02 &C9 RET

Sie kann mt nachstehender Anweisung in den
Spei cher gePOKEd wer den:

PCKE &FFO0O, &13, &B7, &37, &C9

Uber prifen Sie anschlieRend durch Stichproben, ob
diese Werte auch tatsachlich in den Speicher
Uber nommen worden sind. Zum Bei spi el :

>

HEX$ PEEK &FF02
(0]
>
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POKE

Ist alles in Odnung, kann die Routine gestartet werden. Als
Uber gabevariable soll in diesem Beispiel die
Variabl e X dienen, die zuvor mt einem Testwert zu
bel egen ist:

>
CLEAR

X=77

CALL &FF0O0, X

Fragen Sie dann die Variable ab, ob wrklich ihr
Wert umden Betrag 1 inkrenentiert worden ist:
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POVNER

W RKUNG :

HI NVEI SE :

1

4 -

158

POAER schaltet die "auto power off"-Funktion ein
bzw. aus oder ernbglicht die programmgesteuerte
Ausschal tung des Conputers.

POAER OFF schal tet den Conputer unverziglich
aus, wenn di eses Kommando in ei nem
| auf enden Programm aktiviert wrd.

I m RUN- oder PRO- Modus wird di eses
Kommando auch bei Ei ngabe Uber die
Tastatur w rksam

PONER ACFF Mt di esen bei den Kommandos kann

POAER AOFF 0 die "auto power off"-Funktion des
PC- 1600 aktiviert werden. D ese
sorgt dafur, dal sich der Conputer
nach ca. 10 M nuten sel bsttatig
abschaltet, sofern kein Progranm
[ &uft und Uber die Tastatur inner
hal b di eser Zeitspanne keine Ein
gaben getéatigt wurden.

POAER AOFF 1 schaltet diese "auto power
of f "Funktion ab.

Werden andere Werte als 0O oder 1 als Paraneter
dem Bef ehl POWER AOFF nachgestellt, so bleibt das
Kommando wi r kungsl os.

Nach einem Total-Reset ist die "auto power
of f"Funktion aktiv. Ebenso |aRt sich der Conmputer
dann Uber ein Mdem oder zu einer mt WAKES
bestinmten Zeit automatisch einschalten.
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PRESET

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL

14-159

PSET, LINE

PRESET | 6scht den Display-Punkt, der durch die
angegebenen Koordi naten bestimt ist.

Die Koordinaten X und Y kénnen im Bereich von
-32768 bis 32767 liegen, ohne daR ein ERROR-Code
generiert wird. Es sollten jedoch die folgenden
Berei che beachtet werden, wenn ein tatséachlich
exi sti erender Display-Punkt anzusprechen ist:

<X- Koordi nate> : 0...155
<Y- Koordi nate> : 0....31

Der gel dschte Punkt erscheint in der Anzeige
hel |

10: LI NE (0, 0) - (155, 35), , , BF
20: FOR | =I TO 2000

30: X=RND( 155) : Y=RND( 35)
40: PRESET( X, Y)

50: NEXT |
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PRI NT

Si ehe auch : MODE, VSING WAIT
ERKLARUNG : PRI NT gi bt Daten auf dem Di splay aus.
H NVl SE : We die Daten dabei auf dem Display positioniert

wer den, hangt von fol genden Faktoren ab:

- ob es sich um einzelne Daten handelt oder um
ei ne Auflistung davon,

b) ob fir die Auflistung als Trennungszei chen ein
Komma (,) oder ein Senikolon (;) verwendet
wird, und

c) ob sie nunerischen Typs sind oder einen String darstellen.

Bevor Sie die nachfol genden Erkl arungen schritt-
wei se durch einzelne Experinmente nachvoll zi ehen,
sollten Sie w ssen, daB das BASIC jede Zeile des
Displays in zwei gleichgrole Zonen wunterteilt.
Jede Zone besteht danmit aus 13 Spalten. Diese
Zonen-Einteilung wird imrer dann von der PRINT-
anwei sung bericksichtigt, wenn einzelne Daten
vorliegen oder in der Auflistung ein Komma ent-
halten ist. Mt einem Sem kol on vonei nander ge-
trennte Daten werden auf dem Display unnmittel bar
hi nt er ei nander gef iigt angezei gt .
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PRI NT

14

16 1A

Wrd die Zoneneinteilung bericksichtigt, weil in
der PRI NT-Anwei sung nur ein Paraneter beigefigt
ist oder aber in der Auflistung ein Komm
vorliegt, so erfolgt die Anzeige innerhalb einer
sol chen Zone :

bei nunerischen Daten rechtsbindig,
bei String-Daten jedoch |inksbindig.

Nunerische Einzel-Daten werden in der rechten,
einzelne  String-Daten in der I i nken Zone
dargestel lt.

Bei spi el e zonenorientierter Ausgaben:

PRI NT " A"
A

PRI NT 2
2

PRINT "A", 2
A 2

PRINT 2,"A"
2A

PRINT 1,2,3
1 2 3

PRINT "A","B", 3
A B 3
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PRI NT

14

16 1B

I m Anzei ge - Modus MODE 1 kann die Liste nur zwei
Daten enthalten, wenn das Konma zur Trennung
verwendet wird.

In MODE 1

Anders als bei der LPRINT - Anweisung kann die
Option TAB nicht in Verbindung mt der Anweisung
PRINT stehen. Die Daten |assen sich aber durch
di e Anwendung der Option USING und der Anweisung
CURSOR beliebig positionieren und formatiert
darstel | en.
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PRI NT
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Wrd eine PRINT-Anwei sung durch ein Seni kol on
abgeschl ossen, so setzt sich die nachste Ausgabe
in derselben Zeile fort. Schlie3t dagegen die
PRI NT- Anwei sung nit einem Konma ab, erfolgt die
nachste Ausgabe in der nachsten Zone. Beendet
weder ein Semi kol on noch ein Komma die
PRI NTAnwei sung, so setzt sich die néachste Ausgabe
in der folgenden Zeile fort:

10 PRI NT 2;
20: PRINT "A"
RUN

2A

10: PRI NT 2,
20: PRINT "A"
RUN
2A

10 PRINT 2
20: PRINT "A"
RUN

A

Die als Paraneter aufgefihrten Daten brauchen
nicht, wie es in den bisherigen Beispielen der
Fall gewesen ist, aus Konstanten zu bestehen,
sondern koénnen beliebige nunerische Ausdricke
oder Stringausdricke sein. Beispiel:

10 N$=" SHARP "
20: PRINT N$+" PC'; - (2+ NT(1/ EXP(-7, 377)))

RUN

SHARP PC- 1600
>
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PRI NT

14

16 3A

Ei ne PRI NT- Anwei sung ohne jegliche
Par anmet er angabe bewi r kt die Ausgabe ei ner
Leerzeile, was praktisch mt einem Zeil envorschub
bei m Drucker verglichen werden kann.

Ein PRINT-Befehl kann nit einer oder nmehreren
USI NG Anwei sungen versehen sein, so dal sich die
Daten formatiert anzeigen l|lassen. Das jeweilige
Format wird durch einen <Format-String> der der
USI NG Anwei sung als Paraneter beizugeben ist,
besti mmt .

Der <Format-String> besteht aus einer Reihe von
speziell en Zeichen, die in Anflhrungsstriche
ei ngeschl ossen sei n niissen.

Die Zeichen, die den <Format-String> bilden,
si nd:

das Numer nzei chen,

das Kauf mannsund,

das Pl uszei chen,

der Multiplikationsstern,
der Pot enzoperator,

, das Konma und

. der Dezi mal punkt.

> o+ 4+ 0 H

Das Nummernzei chen und das Kauf mannsund sind
sogenannt e Pl at zhal t er. Far j edes im
<Formatstring enthaltene # kann eine Z ffer des
nuneri schen Wrtes angezeigt werden, fir jedes &
dagegen ein Zeichen eines Strings. Alle weiteren
Format synbol e dienen der nadheren Beschreibung
nureri scher Fornmate.
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PRI NT

14

16 3B

Bei den nunerischen Formaten |assen sich sowohl
positive als auch negative Wrte darstellen. Das
Vorzeichen wrd jedoch (von einer Ausnahne

abgesehen) nur bei den negativen Vért en
angezei gt.

Zusamren mt dem Stringformat | assen sich
i nsgesam acht grundl egende For mat e

unterscheiden, die in den Erkl&rungen zu USING
naher erlautert sind.
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PRI NT#

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

164

| NPUT#, OPEN, PRI NT USI NG

PRI NT# und PRI NT# USING werden benutzt, um Daten
sequentiell in eine Datei zu schreiben.

Di sketten- oder RAM Di sk-Dateien

<Datei-Nr.> ist die Numrer, unter der die Datei
mttels OPEN Bef ehl getffnet wurde. Der Versuch,
etwas in eine ungedffnete Datei zu schreiben
bewi rkt di e Ausgabe ei nes ERROR- Codes.

Sind die Daten durch Sem kolons voneinander
getrennt, so werden sie in der Datei ohne einen
Zw schenraum anei nandergefigt. Wrd ein Konmma in
der Auflistung der Daten verwendet, w rd dagegen
zwi schen die Daten ein Leerzeichen geschrieben.
Soll das Komma selbst nmit in die Datei gel angen,
ist es in Anflhrungsstriche zu setzen.

Die Benutzung von USING geschieht in gleicher
Wi se wie bei PRINT.

Cassetten-Dat ei en

Ist kein <Datei nane> spezifiziert, werden die
Daten von der nonentanen Bandposition an auf die
Cassette aufgezeichnet. Als Seperator zw schen
den einzelnen Daten kann bei Cassetten-Dateien
| ediglich das Komma verwendet werden.

Di e Aufzahlung der Daten kann sowohl nunerische
als auch String-Variablen enthalten. In beiden
Fallen ist auf die Verwendung der richtigen
Trennungszei chen zu achten. Ansonsten kann es
Probleme beim Einlesen mittels |NPUT# geben. Mt
Array-Vari abl en kénnen kei ne i ndi vi duel | en
El ement e angesprochen werden. Es nuf3 das gesante
Array in der Form A(*) angegeben sein.
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PSET

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

165

PSET setzt oder |dscht einen Display-Punkt, der
durch zwei Koordi naten bestimm ist.

Ein gesetzter Punkt er schei nt dunkel , ein
gel 6schter dagegen hel | .

Die Koordinaten X und Y kénnen im Bereich von
-32768 bis 32767 liegen, ohne daR ein ERROR-Code
generiert wird. Es sollten jedoch die folgenden
Berei che beachtet werden, wenn ein tatséachlich
exi sti erender Display-Punkt anzusprechen ist:

<X- Koordi nate> : 0...155
<Y-Roordi nate> : 0....31

Benut zt man PSET ohne die Option <Code> so wrd
der nit den Koordinaten bestimme D splay-Punkt
gesetzt. Ist der <Code> vorhanden, invertiert
PSET den gerade derzeitigen Zustand des Punktes.
Ein heller Punkt wrd dunkel, ein dunkler hell.
Der <Code> nuf3 aus dem Buchst aben X bestehen.
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PZONE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14
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LPRI NT

PZONE bestimmt, i nnerhalb welcher Zonen die
Ausgaben, die zum Drucker oder einem seriellen
Port gehen, eingebettet werden.

In BASIC werden die dber LPRINT auszugebenden
Dat en in Zonen mt fester Zei chenanzabhl
ausgegedruckt bzw. ausgesendet. Diese in Zonen
eingeteilte Ausgabe gilt dann, wenn die Daten in
einer Liste durch Koma vonei nander getrennt
vor kormen. PZONE bestinmmt die <Lange> der Zonen.

Di ese zonenorientierte Ausgabe gilt auch dann,
wenn die Daten Uber das Interface ausgesendet
werden. Den rechtsbindig in der Zone 1|iegenden
Daten wird somit eine entsprechende Anzahl an
Leerstell en (spaces) vorausgeschi ckt.

Fol gende Schnittstellen sind ansprechbar:

COML: RS-232C-Interface

COv: SIOInterface

COM das derzeit uber SETDEV
sel ektierte Interface

Fol gende Werte sind fir die <Lange> erl aubt:

Fuor COML: 8...255 (Standard: 20)
Fur COW: 8....80 (Standard: 20)

10: LET A=1, B=22, C=33

20: FOR 1 =1TO 30: LPRI NT "-";: NEXT |
30: LPRI NT

40: PZONE "LPT1:", 10

50: LPRINT A B, C

60: END
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RADI AN

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-167

DEGREE, GRAD
Versetzt den Computer in den W nkel ml odus RADI AN

In diesem Modus werden alle Wnkel angaben als im
Bogennal3 gegeben angesehen und auch in diesem MaR
ausgegeben.

Zur Kennzei chnung dieser Betriebsart wird in der
St at us- Zei | e das Synbol RADI AN angezei gt.

Die Argunente der Funktionen SIN, COS und TAN
werden dann als im Bogenmal3 vorliegend angesehen
und die Werte der Funktionen ASN, ACS und ATN in
di esem Mal3 geliefert.

10: RADI AN

20: PAUSE "W NKEL | M BOGENMASS"
30: PRI NT ASN( 0. 5), ASN( 1)

40: PRI NT ACS(0. 5), ACS( 1)

50: PRI NT ATN(O. 5), ATN( 1)

60: END

RUN

W NKEL | M BOGENVASS

5. 235987E-01 1.570796327

1. 047197551 0

0. 463647609 7.853981E-01 >

Lassen Sie dieses Programm zum Vergleich auch in

den bei den anderen W nkel - Modi (DEGREE und GRAD)
I auf en.
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RANDOM

Si ehe auch: RND

W RKUNG RANDOM bestimt die Serie der Zufallszahlen , die
Uber die Funktion RND geliefert werden.

H NVElI SE Benut zt nan RANDOM zu Begi nn ei nes Programmes, wird
mt jedem Einschalten des Conputer eine neue Reihe
von Zufal |l szahl en erzeugt

BEISPIEL 10: RANDOM
20:FOR 1=I TO 5
30: PRINT |; " . ZUFALLSZAHL = ";
40: PAUSE R\D ( 10 )
50: NEXT |
60: END
RUN
1. ZUFALLSZAHL = 2
2. ZUFALLSZAHL = 1
3. ZUFALLSZAHL = 10
4. ZUFALLSZAHL = 8
5. ZUFALLSZAHL = 10
>
OFF
N
>
RUN
1. ZUFALLSZAHL = 2
2. ZUFALLSZAHL = 1
3 . ZUFALLSZAHL = 1 0
4. ZUFALLSZAHL = 8
5. ZI 1 FALLSZAHL = 10
>
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RCVSTAT

Si ehe auch :

ERKLARUNG :

HI NVEI SE :

14

169

RCVSTAT

RCVSTAT set zt St euer si gnal e far das
RS-232CInterface und die Wartezeit (timeout) fur
beide seriellen Schnittstellen (SIO und RS-2320C)
far den Dat enenpf ang.

Die Auswahl des Interface erfolgt (Ober den
Paranmeter "COwnh:". Fur diesen gilt:

COML: RS-232C-Interface

COv: SIOInterface

COM  Zul etzt Uber SETDEV sel ektiertes
Interface

Enpfangt der PC-1600 von einem peripheren Gerat
Dat en Uber eines der seriellen Interfaces, so mui3
er, damt dieses einwandfrei funktioniert, stets
vom Peripherigerat Uuber spezielle Steuersignale
dartber informert werden, ob dieses senden
nochte bzw. der PC-1600 dazu bereit ist, Daten zu
enpfangen. Diesen Austausch von Steuersignalen
nennt man auch "Handshaki ng".

Die Zustadnde der Steuersignale, die fur einen
weiteren Datentransfer erfallt sein nissen,

wer den durch den Par anet er <Pr ot okol | >
bestimt. Dieser Paraneter ist eine Dezinalzahl
im Bereich 0 ... 255 und wird intern in eine

8-Bit-Zahl (also ein Byte) ungewandelt. Jedes Bit
besti nmt dabei den Zustand eines der speziellen
Steuersignale. Sind alle Bedingungen erfullt,
kann der Datentransfer fortgesetzt werden. Die
Bits 7 und ~ werden intern imer zu Null
angenomen, da sie fur das "Handshaking" nicht
bendti gt werden.

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C-Befehl e
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Di e Zuordnung zwi schen den Bits und den Signal en
sowi e die Bedeutung der Bitzustdnde l|autet we
fol gt:

Bit Wer t Si gnal
(LSB)
Ni ederwertigstes Bit @] @) DTR hi gh
1 DTR | ow
1 O RTS hi gh
1 RTS | ow
2 0 CTS hi gh
1 CTS | ow
3 0 CD hi gh
1 CD | ow
4 0 DSR hi gh
1 DSR | ow
5 0 Cl high
1 C | ow
6 0 ungenut zt
Hochstwertigstes Bit 7 0 ungenut zt

(MSB)

Fehlt der Paraneter (Protokoll> wird far ihn
st andardméflig der Wert 63 (00111111) angenonmen,
was den Dat enenpfang ohne Steuersignale erlaubt.

Unter "timeout" versteht man die Zeitdauer, die
der Conputer |[|angstens auf eine Antwort des
Peri pheri eger at es wart et , bi s er den
Dat entransfer abbricht. Mt dem Paraneter <Zeit>
kann sie mit den Wrten 1 bis 255 als ein
ent sprechend Vi el faches von 0.5 Sekunden
ei ngestellt werden. Der Wer t O setzt die
War t edauer auf unendl i ch, was auch der
st andar dmé8i gen Annahne entspricht, wenn dieser
Par amet er weggel assen wird.
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READ. . DATA

Si ehe auch : DATA, RESTORE

W RRUNG : READ liest aus den im Progranm befindlichen
DATA-Zeilen die dort enthaltenen Wrte ab und
wei st sie den gewlnschten Variabl en zu.

H NVl SE : Damit eine READ Anweisung durchgefiuhrt werden
kann, nmuf3 innerhalb des Programmes m ndestens
ei ne DATA- Zeil e vorhanden sein.

Jeder als Paraneter aufgefihrten Variablen wird
dann der Reihe nach das nachste in einer DATA-
Zeil e auffindbare Elenent zugeordnet. Die in der
Par amet eraufl i stung enthaltenen Variablen mnissen
jeweils typenmaBig den in der DATA- Anwei sung
auftret enden Konstanten ent sprechen.

Di e einzul esenden Werte brauchen nicht allesant
in einer geneinsanen DATA-Zeile stehen, sondern
kénnen auf beliebig viele DATA-Zeilen verteilt
sein. Es gilt dabei imrer, daB mt der néachsten
READ- Vari abl en der ndchste in einer DATA-Zeile
auffindbare Wert gel esen wird.

Sind die in den DATA-Zeilen stehenden Wrte alle
gel esen, fiuhrt die nachste READ Anweisung zur
Ausgabe ei nes ERROR- Codes.

Beachten Sie die Beschrei bungen von MERGE, wenn
Si e READ- und DATA- Anwei sungen in Programren be-
nutzen, die nmt MERGE verbunden werden sollen.

BEI SPI EL : 10: DI M B( 10)
20:FOR 1=1 TO 10 : READ B(I)
30: PRINT B(1) : NEXT I
40: DATA 10, 20, 30, 40, 50
50: DATA 60, 70, 80, 90, 100
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REM

Si ehe auch :

W RKUNG

HI NVEI SE

14 -

172

LI ST , LLIST

REM er| aubt di e Ei nfligung von Konmmentaren in den
Programmt ext .

D ese Konment are di enen zur Kennzei chnung von
Programmeil en, so dalR man i hre Funktionen noch
ZU ei nem spat erem Zei t punkt w eder erkennen und
ver st ehen kann. Sie erscheinen ausschlief3lichim
Programm isting. Sie bleiben also bei der

Pr ogr ammausf Ghrung unsi chtbar. Anstelle von REM
kann auch der Apostroph , verwendet werden.

Di e so gekennzei chneten Programmzeil en zahl en zu
den ni cht ausfihrbaren Anwei sungen. Werden di ese
durch GOTO oder GOSUB angesprungen, erfolgt die
Pr ogrammausf Ghrung mt der néachsten Zeile , die
ni cht als Komrentarzeil e ausgew esen ist.

omrent are kénnen an Anwei sungen ei ner Zeile
angef gt werden, wenn nan vor dem Befehl swort
REM den Doppel punkt als Trennzei chen benut zt.

10: V=G*H 3: REM VOLUMEN DER PYRAM DE

Ei nem Apostroph darf kein Doppel punkt voraus-
gehen , da dieser die Trennfunktion beinhaltet:

10: V=G*H 3 , VOLUMEN DER PYRAM DE
Nach der Einleitung eines Komentares gilt der
gesante Rest der Zeile als Kommentar. Hinter
ei nem Kommentar stehende Anweisungen , die zur
sel ben Zeil e gehéren, werden ignoriert:

10: REM VOLUMEN DER PYRAM DE: V=G*H 3
20: ' VOLUMEN DER PYRAM DE: V=G'H 3
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RENUM

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14
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DELETE, EDI T, LIST

RENUM ni mm ei ne Neununerierung der Zeilen eines
BASI C- Pr ogr ammes vor.

<alte Zeilen-Nr.> bestimt, ab welcher Zeile
mt der neuen Numerierung begonnen wird.

<neue Zeilen-Nr.> bestinm, wie die erste neue
Zei |l ennunmer | aut et.

<Zei |l enabst and> bestimt, in welchen Abstand
die Numern generiert werden sollen. Fehlt diese
Angabe, erfol gt die Nuneri erung in

Zehnerschritten.

Bei der Neunurerierung werden automatisch alle
Zeilennumern in GOTO-  und GOSUB- Anwei sungen
entsprechend korrigiert. Dies gilt auch fiar die

Zei | ennummer n, die in ander en
Ver zwei gungsanwei sungen, wie z.B. |F..THEN..ELSE,
ent hal ten si nd. Taucht dabei aber ei ne
ni cht exi stente Zei | ennuntmrer auf wird die
Mel dung:

Undefined in <Zeilen-Nr.>
angezei gt und di e Neununerierung unterlassen. D e
<Zeilen-Nr.> verwei st dabei auf die Zeile, in der
der Fehl er entdeckt worden ist.

Di e hdochste generierbare Zeil ennumer ist 65279.
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RENUM

BEI SPI EL : 10: I NPUT "ANTVORT (J/N) ="; A$
20: 1 F A$="J" THEN 10
30: 1 F A$="N' THEN 60
40: PRINT "NUR M T J OCDER N ANTWORTEN !'"
50: GOTO 10
60: END

>RENUM 100, 10, 5

100: I NPUT "ANTWORT (J/N) ="; A$

105: | F A$="J" THEN 100

110: | F A$="N' THEN 125

115: PRINT "NUR M T J ODER N ANTWORTEN !"
120: GOTO 10

125: END
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RESTORE

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14
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READ, DATA

RESTORE setzt den internen DATA-Zei ger zurick oder
auf den Anfang der gewlinschten DATA-Zeile. Damt
| assen si ch die in den DATA- Zei | en
bereitgestellten Werte erneut |esen.

Wrd RESTORE ohne Paraneter verwendet, zeigt der
interne Zeiger anschlieBend auf den ersten Wert
der zuerst im Programm auffindbaren DATA-Zeil e.

Bei der Angabe einer <Zeilen-Nr.> oder einer
<Marke> wird der Zeiger auf das erste El enent
der in dieser Zeile vorkonmenden DATA-Anwei sung
geset zt.

Nach Setzung des Zeigers lassen sich die Wrte
der nonmentan vom Zei ger bestimten DATA-Liste mt
j eder folgenden READ Anwei sung der Reihe nach
abl esen und den durch READ bestimten Variabl en
zuweisen. Sind alle Wrte einer DATAAnwei sung
gel esen, sucht der Conputer nach der nachsten im
Programmspei cher befindlichen Zeile mt einer
DATA- Anwei sung und setzt den Zeiger auf deren
Anfang und so fort.

Enthalt die als Paraneter angegebene Zeile keine

DATA-Liste, wird der Zeiger auf den Anfang der
nachst en auffi ndbaren DATA- Anwei sung geset zt .
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RESTORE

BEI SPI EL :

14-176

100: DI M A$( 3*10)
110: GOSUB " OBST"
120: RESTORE

130: GOSUB " OBST"
140: RESTORE 310
150: GOSUB " OBST"

160: END
200: " OBST"

210: FOR N=1 TO 3
220: READ A$(1)
230: PAUSE A$
240: NEXT N

250: PAUSE

260: RETURN

300: DATA " PFLAUVE", " PFI RSI CH', " NEKTARI NE"
310: DATA "APFEL", "Bl RNE", " MANDARI NE"

>

RUN
PFLAUME
Pl RSI CH
NEKTARI NE

PFLAUME
Pl RSI CH
NEKTARI NE

APFEL

Bl RNE
MANDARI NE
>
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RESUVE

Si ehe auch :

W RKUNG :
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ON ERROR GOTO, ERL, ERN

RESUME di ent zur Rickkehr von einer
Fehl er behandl ungs- Routi ne i n das Haupt progranm

Das RESUME- Kommando wi rkt &ahnlich wi e das RETURN
ei nes nornmal en Unterprogrammes. Es darf aber nur
in sol chen Routinen verwendet werden, die der
Auswert ung und Behandl ung von Fehl ern di enen und
von ON ERROR GOTO auf ger uf en werden

RESUMVE <Zeil en- Nr. >

setzt das normal e Progranm nach Beendi gung der

Fehl er behandl ungsroutine mt der spezifizierten
Zeile fort.

RESUVE NEXT

setzt den normal en Progranmabl auf mit der Zeile
fort, die unmttel bar auf diejenige folgt, die

mt ihremFehler fir die Aktivierung der

Fehl er behandl ungsrouti ne sorgte.

RESUVE

setzt den normal en Progranmabl auf mit der Zeile
fort, die den Fehler verursachte.
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RETI

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :
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ON ADIN GOSUB, ON COwvh (GOSUB, ON KEY GOSUB, ON
PHONE GOSUB, ON TI ME$ GOSUB

RETI di ent zur Rickkehr von einer InterruptRoutine
i n das Haupt progranmm

RETI wird in der gleichen Wise verwendet we
RETURN. Der Unterschied ist jedoch, daR RETI keine
normal en Unterprogranme beendet, sondern solche,
di e der Behandl ung eines Interrupts dienen. Sol che
I nterrupt-Routi nen werden durch die Anwei sungen ON
ADI N GOSUB, ON COvh (09UB, ON KEYn GOSUB, CH PHONE
GOsuB und ON TIME$S GOSUB aufgerufen. Sollte
wahrend der Bearbeitung einer Interrupt-Routine
ein weiterer Interrupt angefordert werden, wrd
di eser mt Ausfihrung des RETI-Befehl es angenomren
und die ent sprechende I nterrupt-Routine
bearbei tet.

10: ON PHONE GOsUB

100: PRINT "DA I ST EIN ANRUF FUR DI CH "
110: RETI
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Rl GHT$

Si ehe auch :

W RXUNG :

HI NVEI SE :

BEI 5PI EL :
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LEFTS, MD$

Die Funktion RIGHTS liefert den rechtsbindi gen
Tei | eines vorgegebenen Strings, wobei bestimt
wer den kann, wieviele Zeichen von rechts-aus dem
String abgel esen werden.

Di e <Anzahl > der Zeichen des Teilstringes nup im
Bereich von 0 bis 80 |iegen. G bt nan die Anzahl
al s gebrochene Zahl an, wird sie zur nachsten
ganzen Zahl hin gerundet. |st die Anzahl groRer
al s di e Zei chenanzahl des vorgegebenen Strings,
wi rd der gesante vorgegebene String geliefert.

5:WAIT 32
10: X$="SHARP PC- 1600"
20: FOR N=1TO 14

30: S$=RI GHT$( XS, N)

40: PRINT S$

50: NEXT N

60: WAI T

70: END

>RUN

0

00

600

1600

- 1600

C- 1600

PC- 1600

PC- 1600

P PC- 1600

RP PC- 1600
ARP PC- 1600
HARP PC- 1600
SHARP PC- 1600
SHARP PC- 1600
>

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl &ren der BASI C- Befehle



RLI NE

Si ehe auch :

W RKUNG :

H NVEI SE

14 -

180

COLCOR, LLINE

RLI NE druckt eine oder bis zu vier aufeinander-
fol gende Linien zw schen den jeweils definierten
rel ati ven Koor di nat en- Punkt en.

Im Grafi k-Mdus druckt RLINE eine Linie von der
Koordinate (X1,Y1l) oder der nonmentanen Position
des Stiftes bis zum Punkt (X2,Y2). Die X- und Y-
Koor di naten missen im Bereich von -2048 bis 2047
liegen. Anders als bei LLINE beziehen sie sich
hier auf die letzte Stift-Position und nicht auf
den mt SORGN vereinbarten Koordi nat enursprung.

(X1, %1} TT"-.--____ —- - r

T ¥a

-

Yoo vz
| ——— —-I

I n einer RLINE-Anwei sung kdnnen bis zu vier zu
zei chnende Linien definiert werden.

Wrd RLINE unm ttel bar nach ei nem LPRI NT- Bef ehl
ausgef uhrt, mufl3 der Parameter <Typ> unbedingt mt
angegeben werden, da in diesemFalle fir ihn kein
St andar dwert angenomen wird.
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RLI NE

<Typ> bestimt die aus 9 verschi edenen Mustern
gewlnscht e Lini enstruktur

durchgezogene Linie
ang gepunktete Linle

gestrichelte Linien

—— o — — — —— F

blanke Linie

Der Typ 9 dient zum Test fur die Stiftbewegung.
Bei fehl ender Angabe von <Typ> bleibt die letzte
gewahl te Einstellung gultig.

<Farbe> bestinmm die Wahl des Farbstiftes, von denen vier zur
Auswahl st ehen:

schwar z
bl au
grun

r ot

wWwNPEF O

Bei fehl ender Angabe der <Farbe> bleibt die
zul et zt vorgenonmene Einstellung erhalten
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RLI NE

14 -

18 1A

Di e Angabe der Option B sorgt fir das Zeichnen
ei nes Recht eckes, welches die Punkte (X1, Y1) und
(X2, Y2) als Diagonal e hat.

Di e Anwei sung RLINE (X1,Y1)-(X2,Y2),,,B ergibt
al so fol gendes Bild:

A

L
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RMI OV OFF

W RKUNG : RMI ON OFF gestattet oder verhindert die Fernbe-
di enung des Cassetten-Recorder-Mtors.

HI NVEI SE RMI ON erlaubt die automatische E n- bzw Aus-
schaltung des Recorder-Mtors bei Anwendung von
BASI C-Befehlen, die sich auf Cassetten-Dateien
bezi ehen.

RMTIT ON erlaubt die automatische E n- bzw Aus-
schaltung des Recorder-Mtors bei der
Anwendung von BASIC-Befehlen, die sich
auf Cassetten-Datei en bezi ehen.

RMI OFF verbietet eine sol che Fernbedi enung des
Recorder-Mtors. Der Cassetten-Recorder
| aBt sich jedoch weiterhin manuell auf
nor mal e Wei se bedi enen.

Die automati sche Steuerung des Mtors kann nur
dann erfol gen, wenn aulRer dem Befehl RMI' ON auch
der REMOTE- Schalter des Druckers aktiv ist, d.h.
dieser in Stellung ON steht.
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RND

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

183

RANDOM

Die Funktion RND liefert eine ZzZufallszahl, deren
maxi mal e G 6R3e vom angegebenen Argunent abhangt.

Mt HIfe der RND Funktion |assen sich scheinbar
willkurlich verteilte Zahlen erzeugen. Schaltet
man j edoch den Conputer an und startet das mt der
RND- Funkti on versehene Programm erneut, so stellt
man fest, daR genau dieselben "Zufallszahlen"
geliefert werden wie zuvor. Sollen die gelieferten
Werte einem "echten Zufallsgesetz" folgen, nmul3 vor
Auf r uf von RND- Funktionen im Programm das
Bef ehl swort RANDOM auf gef thrt sei n.

I st das Argunment der RND-Funktion kleiner als Null
liefert jeder erneute Funktionsaufruf imrer w eder
di esel be zufall szahl.

Ist das Argunent groéBer als Null, aber Kkleiner
als 1, liegen die gelieferten Funktionswerte im
Bereich von 0 bis 1, ohne Einschlul3 der 1. Ale
Werte werden hierbei mt bis zu 10 signifikanten
Stellen geliefert.

I st das Argunent jedoch groRBer als 1, liegen die
Funktionswerte im Bereich von 1 bis zum Argunent
sel bst. Hi er bei wer den al | erdi ngs nur

I nt eger Vrt e ausgegeben.

10: FOR I=1 TO 3
20: FOR J=1 TO 10 : R=RND(9) : PRINT R : NEXT J
30: PRINT : NEXT |

40: END
>RUN
6 425682768
5577126536
3157345742
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ROTATE

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

184

ROTATE bestimt die Oientierung der gedruckten
Zei chen und di e Druckrichtung.

Der Paraneter <Richtung> bestimt sowohl die
Druckrichtung als auch die Oientierungsl age der
Zei chen. Er muf3 ganzzahlig sein und i m Bereich von
0 bis 3 liegen. Diese Wrte haben fol gende

Bedeut ung:

<Ri cht ung> Orientierung Druckri chtung

0 nor nal nach rechts
| esbare Lage

1 auf rechter nach unten
Seite |iegend

2 auf dem Kopf nach oben
st ehend
3 auf |inkernach i nks

Seite |iegend

Entfallt der Parameter <Richtung>, bleiben
al |l e bisherigen Einstellungen erhalten

5: GRAPH .
10: GLCURSOR( 400, 0) :
20: FOR D=0 TO 1 &
30: FOR P=0 TO 3 =
40: ROTATE P, D 7 =~ 38— agc——p
50: LPRINT " ABC "; I
60: NEXT P =
70: NEXT D |
80: END 1
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RUN

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI ELE :

14-185

CONT, GOTO, LOAD, MERGE

RUN startet ein im Speicher befi ndliches
BASI CPr ogr anm

Chne Par anet erangabe beginnt die Ausfihrung des
Programmes mit dessen erster Zeile, also der, der
kl ei nsten vor komrenden Zeil ennunmmer.

Mt Angabe der <Zeil ennumer> oder einer
<Marke> wird das Programm ab der spezifizierten
Stelle getsartet.

In jedem Falle | 6scht RUN Vari abl en und setzt den
internen Zeiger fur die Auswahl der in den
DATA- Zei l en bereitgestellten Daten auf die erste
nmbgl i che Position.

>
RUN

>
RUN 100

>
RUN " F"

>
RUN " MARKE"
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RXD$

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14 -
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RXD$ liefert die Daten, sofern vorhanden, die
iber das nonmentan selektierte Interface an den
Conput er abgegeben werden.

Das derzeit am Interface enpfangene Daten-Byte
wird von RXD$ als String geliefert.

Ist nmonentan kein Zeichen am selektierten Port
(Interface) vorratig, so erhalt nan Uber RXD$
zwei Leerzeichen (ieweils Code &0H).

Liegt ein Ubertragungsfehler am Interface vor,
liefert RXD$ die Code-Fol ge &3F, &0, &0, also ein
Fragezei chen mt zwei nachfol genden Spaces.

10: FOR =1 TO 4
20: A$=AS+" *" +RXDS

30: NEXT |

40: PRI NT A$

50: END

Lassen Sie dieses Programm |aufen, ohne dal an
ei ne der seriellen Schnittstell en et was
angeschl ossen ist. Somi t kénnen  Uber di ese

folglich auch keine Daten ankommen. RXD$ mul}
daher bei jedem Aufruf zwei Leerstellen liefern.
Damt ist das Ergebnis des Programuablaufes we
fol gt:

>RUN

* * % %

>
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SAVE / SAVE*

Si ehe auch : LOAD, MERCE

W RKUNG : SAVE sichert eine Datei auf einer Diskette oder
RAM Di sk oder sendet diese Uber ein serielles
Interface aus.

H NVl SE : SAVE sichert die Datei unter dem angegebenen Namen
auf dem spezifizierten Medi um oder sendet es Uber
das gewahlte Interface aus.

SAVE* kann nur die nmit dem Befehl REM oder einem
Apostroph gekennzei chneten Kommentarzeil en eines
BASI C- Programes sichern. Ansonsten verhalt sich
di eser Befehl wi e SAVE. Auf diese Wise |assen
sich Text-Dateien abspeichern, die spater mt
LOAD* wi eder gel aden werden kdnnen.

G bt man die Option A als Parameter an, erfolgt
die Dateisicherung im ASCII-Format. Fehlt diese
Angabe, wird das konpaktere Binarformat gewahlt.

Existiert bereits eine Datei unter gl eichem
Nanen, so wrd diese nit der neuen Datei

Uber sehri eben, sofern sie nicht dureh die
P- Opti on des SET- Konmandos gesehiitzt worden ist.

Bei RAM Mbdul en ist ein Ubersehreiben dann nieht
noglieh, wenn sich der Schreibschutzschalter in
Stellung ON befi ndet.

Lagt man in der Dateibezeichnung die Extension
weg, wird sie automatisch zu . BAS angenonmen.

BEI SPI ELE : >
SAVE " X: CHESS'

>
SAVE* " S2: | NFO'
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SET

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14-188

SET setzt oder entfernt den Schreibschutz von
Di sketten- oder RAM Di sk- Dat ei en.

Das SET-Kommando dient dem Schutz von Dateien
gegen unerlaubten Zugriff bzw unbeabsichtigter
Loéschung.

Der Paraneter <Datei bezei chner> spezifiziert
das Spei cher nmedi um den Dateinanen und die
Ext ensi on der zu schitzenden Datei .

"P" setzt den Schreibschutz.

Di e betreffende Datei kann danach weder:

- mt dem NAME- Kommando unbenannt werden, noch

- mt dem Kl LL- Kommando gel 6scht werden, noch

- i m APPEND- oder QOUTPUT- Mbdus gedffnet werden.

Es sind keine Daten in eine mt "P' geschitzte
Dat ei schrei bbar.

beseiti gt den Schrei bschutz wi eder.
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SETCOM

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

189

COM$, SETDEV

SETCOM definiert das Komuni kati onsprotokoll der
seriellen Schnittstellen.

Fol gende | nterfaces kdnnen gewahlt werden:

COML: RS-232C-Interface
COVR: SIOInterface
COM nit SETDEV sel ektiertes Interface

Das Konmuni kat i onspr ot okol | wird durch sechs
optional e Paraneter, die durch Kommas vonei nander
getrennt sein missen, bestimt. Dabei gilt:

<BR> Vbertragungsr at e: 50 bis 38400 baud

<W.> Wortl ange: 5 bis 8 Bits

<PR> Paritat: E (even) = gerade
O (odd) = ungerade
N (none) = keine

<ST> Stopbit-Anzahl: 1 oder 2

<XC> XON/ XOFF: X =ja; N =nein

<SI>SHFT INSHFT QUT : S=ja; N=nein

(Nur fir 7-Bit-Ubertragung)

Di e standar dméfi gen Ei nstel lungen | auten:

RS-232C : 1200,8,N,1,X, S
SIO: 38400,7,E 2,X, S

Werden die Befehle SAVE, LOAD, BSAVE oder BLQAD
benut zt, um bindre Dateien Uber einen seriellen
Port zu Ubertragen, nu3 die Wortlange auf 8 Bit
und der Paraneter <SI>=N gesetzt werden. Bei der
Si cherung von ASCI|-Dateien nittels SAVE oder dem
Laden solcher Dateien UUber LOAD gelten keine
Ei nschr ankungen der Kommruni kat i onspar anet er.
Dieses gilt auch fir die Verwendung der Befehle
PRI NT# und | NPUT#.
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SETDEV

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI ELE :

14

190

SETDEV bestimt, welches serielle Interface fir
die Ei n- oder Ausgabe von Daten bei Anwendung
besti mt er BASI C-Bef ehl e zu verwenden i st.

Das Kommando SETDEV o6ffnet damit im Gunde ein
Interface fir den Datentransfer. Die Selektion
Uber nehnen fol gende Paraneter:

coMmL: of fnet das RS-232C-Interface
Ccowve: offnet das SIO Interface
COMt bel aRt das zul et zt verwendete Interface

Mt zwei zusatzlichen Paranetern, die optional
sind und in beliebiger Reihenfolge angegeben
werden kdnnen, |assen sich die Ei n- und Ausgabe
von Daten wie folgt leiten:

PO Leitet die Ober LPRINT, LLIST und LFILES
gelieferten Daten an das spezifizierte
I nterface.

Kl Bestimt, daR der | NPUT-Befehl die Daten
vom spezifizierten Interface holt.

Wrd der Befehl SETDEV ohne jegliche Angabe von
Parametern verwendet, werden die standardnéfdi gen
Ei nstel | ungen wi eder hergestel I t. Ale
Dat enausgaben werden danmit zum Drucker gefihrt
und di e Ei ngaben von der Tastatur erwartet.

>

SETDEV " COML: ", PO
>

SETDEV
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SGN

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14 -

191

Die Funktion SGN(X) liefert das Vorzeichen des
Argunentes X

X kann dabei jeder beliebige nunerische Ausdruck
sein. Die dazu gelieferten Funktionswerte |auten
-1,0 oder 1 und ergeben sich wie folgt:

Argunment X  Funktionswert SGN(X)

X>0 1

X=0 0

X<0 -1
5 WAIT 100

10: FOR N=-3 TO 3
20: PRI NT N, SG\(N)

30: NEXT N

40: END

>

RUN
-3 -1
-2 -1
- -1
o) o)
1 1
2 1
3 1

>
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SI'N

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-192

ASN, COS, TAN

Diese Funktion liefert den Sinus-Wert ei nes
W nkel ar gunent es,

Der angegebene Wnkel kann in Altgrad, Bogenmal
oder Neugrad vorliegen. Danit der richtige Wert
der Sinusfunktion geliefert werden kann, nuf3 der
Conputer in den richtigen Wnkel nodus geschaltet
sein. Hierbei gilt:

W nkel naR W nkel nbdus

Al tgrad DEGREE
Bogenmal RADI AN
Neugr ad GRAD

| O DEGREE
20: G$=CHR$ ( &F8)

B3O PRINT "sin(30';G5;") = ";SIN30O
40: PRINT "sin(45";Gs;") = "; SIN(45)
50: END

>

RUN

sin(30°) = 0.5

sin(45°) = 7.071067812E- OL

>

TEIL 1V KAPI TEL 14 Erkl aren der BASI C- Bef ehl e



SNDBRK

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14

193

SNDBRK sendet eine vereinbarte Anzahl von Unter-
brechungscodes (break codes) UUber das gewahlte
Interface aus, um dem sendenden Peripheriegerat
mtzuteilen, dall nonentan keine Daten angenomren
wer den koénnen.

Das Interface wird wie fol gt ausgewahlt:

COML: RS-232C-Interfac
COVR: SIOInterface
COMt Uber SETDEV sel ektiertes Interface

Der Paraneter <Anzahl > bestimt, w e oft der
Unt er br echungs- Code  hi nt er ei nander ausgesendet
werden soll. Der betreffende Wert kann zw schen 1
und 255 |iegen.

>
SNDBRK " COML: ", 20
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SNDSTAT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14
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RCVSTAT

SNDSTAT bestimm das "Handshake"-Protokoll des
RS-232C- Interface und die Wartezeit (tineout)
bei der serieller Schnittstellen.

Die Auswahl der Schnittstelle erfolgt Uber den
Paranmeter "COwh:", fir den gilt:

COML: RS-232C-Interface
COVR: SIOInterface
COM Uber SETDEV sel ektiertes Interface

Sendet der PC-1600 an ein peripheres Gerat Daten
Uber eine der seriellen Schnittstellen aus, so
mull er stets vom Peripherigerat Uuber spezielle
St euersignal e dariber informert werden, ob er
weiter senden darf oder nicht. Diese Prozedur
nennt nman "Handshaki ng".

Die Steuersignal-Zustande, die zur Fortsetzung
des Datentransfers erfiullt sein mnissen, werden
nmt dem Paraneter <Protokoll > festgelegt, der
durch eine Dezimalzahl im Bereich von 0 bis 255
gegeben sein kann. Dieser wird intern durch eine
8 Bit unfassende bindre Zahl dargestellt. Jedes
Bit bestimt dabei den geforderten Zustand eines
speziellen Steuersignales. Sind alle Bedi ngungen
erfullt, kann der Datentransfer weitergefiuhrt
werden. Die Bits 7 und 8 sind fir den Handshake
ni cht maBRgebend und werden daher stets zu Null
angenonmmen.
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SNDSTAT

BEI SPI EL :

14
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Di e Zuordnung zwi schen den Bits und den Signal en
sowi e di e Bedeutung der Bitzustande lautet:

Bi t Wer t Si gnal
(LSB)
Ni ederwertigstes Bit 0 0 DTR hi gh
1 DTR | ow
1 0 RTS hi gh
1 RTS | ow
2 0 CTS hi gh
1 CTS | ow
3 0 CD hi gh
1 CD | ow
4 0 DSR hi gh
1 DSR | ow
5 0 Cl high
1 C | ow
6 0 ungenut zt
Hochstwertigstes Bit 7 0 ungenut zt

(MSB)

Fehlt der Paranmeter <Protokoll>, wird fir diesen
st andardméflig der Wert 59 (00111011) angenonmen.
In diesemFalle ist das Signal CTS al so high.

Unter "tinmeout" versteht man die Zeitdauer, die
der Conput er | &ngst ens auf ei ne vom
Peri pheri egerat stammende Antwort wartet, bevor
er den Datentransfer abbricht. Mt dem Paraneter
<Zeit> kann diese als ein Vielfaches von 0.5
Sekunden ei ngestel |t wer den, wobei die
Paranmeterwerte 1 bis 255 zul assi g sind.

Der Wert 0 setzt die Wartedauer auf wunendlich,
was der standardnéfligen Einstellung entspricht,
wenn di eser Paraneter weggel assen wird.

SNDSTAT " COML: ", 45
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SORGN

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14
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LLI NE, GLCURSOR

SORGN bestimt die nonentane Stiftposition des
Druckers al s kinftigen Koordi nat enursprung.

D ese Festlegung des Koordi natenpunktes (0,0) an
die derzeitige Stiftposition gilt nur fdar den
G afi k- Modus und bezieht sich danmit nur auf alle
f ol genden grafi schen Bef ehl e.

M t SORGN kann der st andar dmal3i ge
Koor di nat enur sprung nach den i ndi vi duel | en
Bedir f ni ssen verl agert werden.

Die st andar dmaf3i ge X- Koor di nat e des
Koor di nat enursprungs wird duroh die am |inken
Papi errand |iegende Schreibposition bestimt, die
Y-Koardinate durch die mit den Tasten O und O
set zbare Papi er position.
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STATUS

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14-197

MEM NEW
STATUS ermttelt die Anzahl der freien
Spei cher pl at ze an und liefert weitere

I nf ormati onen Uber andere Spei cherbereiche.

Der Paranmeter <Code> bestimmt denjenigen Bereich
des Speichers, (Uber den nahere Informationen
gewinscht sind und welcher Art diese sein sollen
Hi erbei gilt fol gender Zusamrenhang:

<Code> | nformtion

(0] Anzahl der freien Speicherplatze des
Benut zer ber ei ches genessen in Bytes.
(Freier Bereich + Bereich der Vari abl en)

1 G 6Re des nonentarn gel adenen Progranmes
in Bytes.

2 Ni ederwerti gste Spei cher-Adresse, ab der
der freie Benutzerbereich beginnt.

3 Hochstwerti gste Spei cher-Adresse, nt
der der freie Benutzerbereich endet.

4

: Letzte Zeil ennummer des auszuf Uhrenden

: BASI C- Pr ogr anmes.

255
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STATUS

256 Numer der Spei cherbank, in der die
ni ederwertigste Adresse des freien
Benut zer ber ei ches existiert.

257 Numer der Spei cherbank, in der die
hochstwerti gste Adresse des freien
Benut zer ber ei ches existiert.

258 Betrag (in Bytes) des nichtzugew esenen
Spei cherpl atzes innerhalb des freien
Benut zer ber ei ches.

259 Anzahl der freien Bytes des i m Mdul fach Sl
st eckenden Programm Modul es, die von dessen
Pr ogramm ni cht bel egt si nd.

260 Anzahl der freien Bytes des i m Mdul fach S2
st eckenden Programm Modul es, di e von dessen
Pr ogramm ni cht bel egt sind.

Spei cheraufteil ung des i nternen RAM s:

Bissic Progracm Ares STATUS 1
(o= 14-sTATUS 2
Free Area STATUS 758
STATUS & 4
———————————————— STATUS 3
Yanables Area

Abbi | dung 49
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STATUS

14—-199

Spei cheraufteil ung des i nternen RAMs und
der Erweiterungs- Modul e:

Das fol gende Bild zeigt die Speicheraufteil ung
bei Verwendung von:

a) einem CE- 1600M Modul im Fach S1, wobei es fir
di e Auf nahme von Progranmen vorgesehen ist und
der davon nicht beruhrte Speicherplatz zur
Erwei t erung des Arbeitsspeichers genutzt wird,

b) ei nem CE- 1600M Modul in Fach S2, wel ches
ausschli el ich zur Programmspei cherung
initialisiert worden ist.

Unused
- Pragram
’?i Current - .__i ]
a1 ]
-b-r-..u.- P Umied | LSTATUS
Frew Area 3 26
STATUS 2

{Bank Mo retwnned by STATUS 258)

STATUS 3
(Bank No. retumned by STATUS 257

S——
 Variatiles
TEFFH L o

| Bank® | Bank 1 | Bank 7 | Bank 3 |

Abbi | dung 50 : Speicheraufteil ung
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STOP

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI

14 -

EL :

200

CONT, END

STOP di ent der Unterbrechung eines Programres, um
so wdhrend der Test phase  bei fehl erhaften
Programmt eil en anhalten und di ese untersuchen zu
kdnnen.

Komt ein STOP-Befehl zur Ausfihrung, wrd das
| auf ende Progranm abgebrochen und eine Ml dung
angezeigt, die angibt, bei welcher Zeile dieser
Abbruch erfol gte:

BREAK | N <Zei | ennummer >

Nun kann durch Abfrage der Variablen und anderer
Unt ersuchungen auf die Ursache der ermittelten
Pr ogrammf ehl er geschl ossen werden. Ebenso | assen
sich nun den falsch belegten Variablen uber die
Tastatur die erwarteten Wrte zuweisen und durch
Start des Programmes mit der Anwei sung CONT das
weitere Verhalten getestet werden. Diese Fort-
setzung ist aber nur nbglich, wenn inzw schen
kei ne Anderungen der Programmeeilen vorgenonmen
wor den sind. -

I m Gegensatz zum Befehl END werden bei STOP kei ne
gedf f net en Dat ei en geschl ossen.

10: FOR N=1 TO 10
20: LET S=N*5

30: STOP

40: GRAPH

50: LINE (0, 0)-(N, S)
60: NEXT N
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STR$

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-201

VAL

Die Funktion STR$ wandelt einen nunerischen Wert
in einen String um

Der gelieferte String setzt sich aus genau jenen
Zei chen zusamen wi e der nunerische Wrt auch.
Jedoch hat der String keinen Wert, mt dem sich
Ber echnungen dur chf ihren | assen.

Di e Funktion STR$ kann man als die Urkehrung der
VAL- Funkti on ansehen.

I st der nunerische Wert negativ, enthalt auch der
String das betreffende Vorzei chen.

I st der nunerische Wert zu grof3, umihn mt zehn
Ziffern darstellen zu kodnnen, erscheint er auch
imString in der FlielBkomma-Schrei bwei se.

110: N=N¥3

120: A$=STR$ (N)
130: B$=LEFTS$ (AS$, 1)
140: MEVAL ( BS)
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SR

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI ELE :

14 -

202

Die Funktion SQR(X) liefert den positiven Wert der
Quadr atwur zel von X

Das Argunent X darf ein beliebiger nunerischer
Ausdruck sein, dessen Wrt jedoch im positiven
Zahl en-Bereich liegen oder Null lauten muf.
Negative Werte sind nicht erlaubt und fdhren daher
zur Ausgabe ei nes ERROR- Codes.

Anstell e des funktionalen Operators SQR ist auch
die Verwendung des Wirzelzeichens V noglich.
Di eses Zeichen ist in MODE 1 durch die offene
ecki ge Klanmrer [ ersetzt.

>

SQR(5)
2. 236067977
>

>
MODE 1
V2

1.414213562
>

>
MODE 0
[3
1. 732050808
>
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TAB

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

LCURSOR, LPRI NT

TAB bewegt im Text-Mdus den Druckstift an die
angegebene Druckspalte.

Das TAB-Kommando verhédlt sich &ahnlich w e das
Kommando LCURSOR. Es bewegt den Druckstift an die
angegebene Druckspalte, die im Bereich von 0 bis
zum mt PCONSOLE festgel egten Maxi malwert |iegen
kann.

Die Spaltenposition ist abhdngig von der mt
CSI ZE ei ngestel | ten Zei chengr 6RRe.

TAB kann auch innerhalb einer LPRINT-Anweisung
stehen. Im Gegensatz zu anderen BASI C Versionen
ist TAB aber nicht mt dem nornmal en PRI NT-Bef ehl
ver wendbar .

10: TEXT

20: LPRI NT "LI NKS";

30: TAB (38)

40: LPRINT "M TTE";

50: LPRI NT TAB (70); " RECHTS"
60END
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TAN

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14- 204

ATN, COS, SIN

Die Funktion TAN liefert den Tangens eines als
W nkel aufzufassenden nu=eri schen Wertes.

Der angegebene Wnkel kann in Altgrad, Bogenmal
oder Neugrad vorliegen. Danit der richtige Wert
der Tangensfunktion geliefert wird, nuR sich der
Conput er i ment sprechenden W nkel nodus befi nden:

W nkel naR W nkel nbdus

Al tgrad DEGREE

Bogenmal RADI AN

Neugr ad GRAD
Da die Tangensf unkti on sogenannt e
Pol st el | enauf wei st an denen der Wer t ins

Unendl i che geht, wird bei diesen W nkel argunenten
(z.B. 90 ) ein ERROR-Code ausgegeben.

10: DEGREE

20: PAUSE "W NKEL SIND IN ALTRGRAD !*
30: PAUSE "W NKEL: 0, TANGENS:"; TAN(0)
40: PAUSE "W NKEL: 45, TANGENS: "; TAN(45)
50: PAUSE "W NKEL: 90, TANGENS: "; TAN(90)

>RUN

W NKEL SIND I N ALTGRAD !

W NKEL: 0, TANGENS: 0

W NKEL: 46, TANGENS: 1

W NKEL: 90, TANGENS:

ERROR 37 IN 70 (Taste CL drucken !)
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TEST

W RKUNG :

H NVEI

14 -

SE :

205

TEST praft, ob alle vi er Druckstifte
funktionsfunktionsfahig sind, indem mt |eder
Farbe vier kleine Quadrate beschrieben werden.

Di e Quadrate werden nachei nander mit fol genden
Far ben gezei chnet:

schwarz, blau, rot und grin.

Anschl i eBend wird der Drucker automatisch in den
TEXT- Modus ver set zt .

Um den Test zu unterbrechen, ist di e BREAK-Taste
Zu bet atigen.
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TEXT

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 -

206

GRAPH
TEXT versetzt den Drucker in den Text-Mdus.

Bei Aktivierung des Text-Mdus wird die G o6Re der
Zei chen auf den Wert 2 von CSIZE eingestellt und
der Koordi natenursprung auf die dem |linken Rand
der nmonentanen Zeile am nachsten |iegenden
Position festgel egt.

TEXT setzt die mt den Paranmetern <Limt 1> und

<Limt 2> gemachten Einstellungen des Befehles
PAPER auf di e Standardwerte zurlck.
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TI VE

Si ehe auch :

W RKUNG :

H NVEI

BEI SPI

14 -

SE :

EL :

207

TI ME$

TI ME$ setzt oder liefert Datum und Uhrzeit der im
Conput er ei ngebauten Echtzeit- Uhr.

TI ME ohne Paraneterangabe liefert das nonentane
Datum und die nmpbnmentane Unrzeit im nachstehenden
For mat :

MVDDHH. nmss

Dabei bedeuten die hier gezeigten Platzhalter
f ol gendes:

MVI Monat 01 bis 12
DD Tag 01 bis 31
HH Stunde 00 bis 23
nmm M nute 00 bis 59
Ss Sekunde 00 bis 59

Um Datum und Uhrzeit zu setzen, missen diese im
eben gezeigten Format der numerischen Variable
TI ME zugewi esen wer den:

TI ME = MVDDHH. mss
Di e Echtzeit-Unhr |&uft auch dann weiter, wenn der
Conput er ausgeschaltet ist. Da das Datum ohne die
Jahresangabe erfolgt, kann som t bei den

Monat st agen der EinfloR eines Schaltjahres nicht
ber Giicksi chti gt werden.

TI ME=031220. 3215

Di ese Anweisung stellt die Echtzeit-Uhr auf 20
Uhr, 32 Mnuten und 15 Sekunden des 12. MNarz.
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Tl VE$

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

14-208

DATES$, TIME$ ON OFF/ STOP, ON TI ME$ GOSUB

TIME$ ist eine Systenvariable, die die nomentane
Uhrzeit der im Conputer eingebauten Echtzeit-Unhr
enthal t.

TI ME$ ohne Parameterangabe liefert einen String,
der die Uhrzeit imfol genden Format angi bt:

HH: MM SS

Dabei bedeuten: HH die Stunden von 00 bis 23
MM die Mnuten von 00 bis 59
SS di e Sekunden von 00 bis 59

Die Uhrzeit kann gestellt bzw. gesetzt werden
i ndem man der Systenvariablen TIMES einen String
i m eben beschri ebenen Format zuwei st:

TI ME$S="HH MM SS*

>

TI ME$="09: 15: 00" Unrzeit setzen

09: 15: 00

: Ceraune Zeit warten
TI VES Zeit abfragen

09: 15: 06 Akt uel | e Zei t angabe
>
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TI ME$ OV OFF/ STOP

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

209

TI ME$, ON TI ME$ GOSUB

Di ese Form von TIME$ erl aubt oder verbietet die
Ausf ihrung von ON TI ME$ GOSUB Anwei sungen.

TI ME$ OFF

ver hi ndert, dal nmit der Anwei sung ON Tl ME$ GOSUB
in ein Unterprogranm verzwei gt werden kann.

TI ME$ ON

erl aubt di e Annahne der Anwei sung ON TI ME$ GOSUB
und danit zeitabhangi ge Verzwei gungen.

TI ME$ STOP

verhindert ebenso wie TIME$S OFF die Ausfihrung
von ON TIME$ GOSUB Anwei sungen. |st jedoch die
Ver zwei gungsbedi ngung erfillt, das heifBt die
vereinbarte Zeit erreicht, wird diese Tatsache in
ei nem Zw schenspei cher vernmerkt und bei der
ndchsten TIME$S ON Anweisung die Verzweigung
vor genomen. STOP i st die st andar dméf3i g
angenommene Qption fur TI MES.
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TI TLE

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

210

TITLE selektiert eines der ROW Mdul e oder den
Ar bei t sspei cher.

In den auf der Rickseite des Conputers befind-
i chen Mbdul - Fachern kénnen insgesanmt bis zu zwei
RAM Modul e installiert werden. Mt TITLE kann
ent schi eden werden, welches Mdul hiervon als
Programmspei cher dienen soll oder ob hierfir
wi eder der interne Arbeitsspeicher des PC 1600 zu
verwenden i st.

TITLE "S0:" selektiert den Arbeitsspeicher des
PC-1600 als Programspeicher. Dies
i st auch di e standardnmilli ge Annahne
nach ei nem Tot al - Reset .

TITLE "S1:" selektiert das Mdul des Faches Sl

und

TI TLE "S2:" das RAM Modul des Faches S2 al s
Pr ogr anmspei cher.

Ist das selektierte Modul als RAMD sk initiali-
siert, wird ei n ERROR- Code ausgegeben.

In einigen Situationen kann es nach Ausfuhrung
von TITLE vorkomren, dall wahrend einer Programm
unt er brechung die Tasten » und V ihre Wrkung zur
Auflistung von Programmezeilen verlieren. Benutzen
Sie in diesem Falle den LIST-Befehl oder |[|assen
Sie das unterbrochene Programm einmal voll bis
zum Ende durchl aufen, danit diese Tastenfunktion
wi eder hergestellt wrd.
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TRON / TROFF

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

211

CONT, STOP

Mt TRON und TROFF kann der TRACE-Modus einbzw.
ausgeschal tet werden.

I st dieser Mdus Uber den Befehl TRON aktiviert,
halt der Conputer nach Ausfihrung einer jeden
BASI C-Zeil e fiUr die Dauer einer hal ben Sekunde an
und gi bt die Nunmer der betreffenden Zeile auf der
rechten Seite des Displays aus.

Wrd wahrend einer solchen Pause, in der die
Anzeige der Zeilennummer erfolgt, die Taste
gedr lckt , SO geht der Conput er in den
Ei nzel schritt-Mdus Uber. Die Taste mnuR nun
j edesnal er neut betatigt werden, dam t die
fol gende Programmzeil e zur Ausfihrung komm. Wrd
diese Taste dauernd gedriickt, arbeitet der

Conputer die Programeeil en nachei nander ab, ohne
die zugehorigen Zeil ennumrern anzuzeigen. Eine
gerade abgearbeitete Zeile kann durch Betétigung
der Tasten und sichtbar genmacht werden. Mt der
Taste laBt sich die Ausfihrung des Progranmes
dann nach Abl auf einer Wartezeit von 0.5 Sekunden
weiter fortsetzen.

Stoppt das Programm infolge eines PRINT- oder
| NPUT- Bef ehl es, kann es durch die Betéatigung der
ENTER Taste weitergefahren werden.

Halt das Progranm aufgrund eines STOP-Befehles an
oder wurde es durch die BREAK-Taste abgebrochen,
kann nit der CA Taste oder der Taste das Programm
wi eder in Betrieb genonmren werden.
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TRON / TROFF

TROFF schal tet den Trace- Modus aus.

TRON und TROFF kénnen auch programm ert werden.
Der Trace- Mbdus bl ei bt dann sol ange bestehen, bis
i m Programm der nachste TROFF-Befehl vorgefunden

W rd.
BEI SPI EL : 10: TRON

20: FOR 1=1 TO 3

30: PRINT "1=",1

40: NEXT |

50: TROFF

60: END

>

RUN
10
20

I = 1
30
40

| = 2
30
40

| = 3
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USI NG

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

213

PAUSE, PRI NT, PRI NT#, LPRINT
USI NG erl aubt eine fornmatierte Datenausgabe.

Das Fornmat wird durch einen <Fornmat-String>
besti mm, der si ch aus f ol genden Zei chen
zusanmmenset zen kann:

Nunmer nzei chen

Kauf mannsund

Pl uszei chen

Mul tiplikations-Operator
Pot enz- Oper at or

,  Komma

Dezi mal punkt

> % 4+ o H

Mt diesen Zeichen |assen sieh so vielgestaltige
Format-Strings bilden, dal es unnbglich ist,alle
zul dssigen Strings in einem Syntax-D agramm zu
erfassen. Aus diesem Gunde soll es hier
lediglich als Richtschnur dienen, wie nman die
Zei chen zZu si nnvol | en Strings konbiniert.
Dar iberhinaus gibt es eine Vielzahl weiterer
Konbi nati onsnmigl i chkeiten, die dieselbe Wrkung
haben, aber teilweise unanschaulich sind.

USI NG kann als paranetri sche Anweisung innerhalb
ei ner PAUSE-, PRINT- ,PRINT# oder auch LPRINT
Anwei sung verwendet werden.

Wrd USING nicht als Paraneter der genannten
Bef enl e verwendet, sondern als alleinstehende
Anwei sung, gilt damit das damt eingestellte
Format fir alle folgenden PRINT- und LPRINT- und
PAUSE- Anwei sungen, bis es durch ein neues Fornat
Uberschrieben wird. USING ohne Paraneter, also
vol | komren alleinstehend verwendet, hebt das
For mat auf.
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USI NG

14

214

Fol gende acht grundl egende Formate | assen sich

unt er schei den:

(1) "###"
43
-57
-2

(2) #H##."
98.
- 43.
-9.
(3) "H#H. H#H"
64. 29
5. 00
-13. 44
-2.09
(4) "H# HE "
23. 11E 05
-4.33E-02
7. 00E 00

(5) " ###, "
34, 567.
2.
- 230.
2, 345,
(6) " -+t
-983
+211

I nt eger - For mat :

Bei drei Nunmernzei chen | assen
sich Integer-Werte nmt bis zu
zwei Stellen angezeigen. Ein
Dezi mal punkt erschei nt nicht.
Fi xkonma- | nt eger - For mat :

In di esem Fornmat werden alle
Werte nit ei nem Dezi nal punkt
ver sehen.

Fi xkonmma- For nat :

Es werden grundsatzlich zwei
Stellen hinter dem Dezi mal punkt
ausgegeben und vor diesembis
zwei Stellen dargestellt.

Fl i eBkomma- For nat :

In diesem Fornat wird der Wrt
ei nschliefllich dem Exponent en
zei chen E und ei nem unter

Unst d&nden vor zei chenbehaft et en
Exponent en angezei gt. Exponent,
Exponent synbol und
Exponent vor zei chen bel egen in
jedem Fal | e vi er Zeichen-Pl at ze.
I nt eger - Tausender - For nat

Es koénnen finf Ziffern einer

I nt eger - Zahl angezei gt werden.
Di e Tausenderstell en werden da-
bei durch ein Komma abgetrennt.
Vor zei chenbehaft et es For mat
Es sind Integer-Wrte nit bis
zu drei Ziffern darstell bar
Jeder Wert wird mit seinem

Vor zei chen ver sehen.
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USI NG

BEI SPI ELE :

14

215

(7) "*HAH#" Gefiulltes I nteger- Format
2345 Es sind bis zu vier Ziffern
**22 ei ner |nteger-Zahl darstell bar.
*230 Fihrende Licken werden, durch
-**66 einen Stern aufgefdllt.

(8) "&&&&&&" Stri ng- Format
ABCDEF Es kann ein String nit bis zu
CH sechs Zei chen |inksbindi g ange
zei gt werden.

Di e maxi mal e Anzahl der Fornmatsynbol e # oder *
betragt in den Formaten (1), (2), (3), (4), (6)
und (7) 11 und im Format (5) 14.

Der PC-1600 gi bt ohne Formatierungs-String die
nuneri schen Daten nit bis zu 10 signifik.anten
Stellen aus.

| O H$="ABCDEF": WAI T 64

20: USI NG " &&": PRI NT H$

30: PRINT USI NG " &&&&" ; H
40: PRI NT H$: USI NG PRI NT H$

RUN

AB

ABC

ABC

ABCDEF

>

10: Z=1234

20: PAUSE USI NG " #####"; Z

30: PAUSE USI NG "#####. ", Z

40: PAUSE USI NC " #####. ##"; Z

50 PAUSE US| NG " +####. ##7\"; Z

RUN
1234
1234.
1234. 00
+1. 23E 03
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VAL

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

BEI SPI EL :

1

4

216

HEX$, STR$

VAL WANDELT einen String in einen numerischen
Wert um

Die VAL-Funktion kann als Unrkehrung der beiden
Funktionen STR$ und HEX$ angesehen werden. Sie
konvertiert einen String, der aus nunerischen
Zei chen besteht, in einen numerischen Weért.

I st das Funktionsargument ein dezimaler String,
mul3 er aus den Zeichen 0 bis 9 zusamengeset zt
sein. Er darf einen Dezinal punkt und die Angabe
ei nes Exponenten enthalten sowie ein Vorzeichen
far die Mantisse und eines fur den Exponenten
aufwei sen. In einem solchen Falle entspricht VAL
genau der Urkehrung von STR$.

I st das Funktionsargunment dagegen ein hexadezi-
maler String, nulR das erste Stringzeichen ein &
sein und die nachfol genden Zeichen aus solchen
Synbol en bestehen, die zur Darstellung von Hex-
Ziffern verwendet werden. In diesem Falle wirkt
VAL al s Unkehrung der HEX$- Funkti on.

Enthalt das Argunent unzul assige Zeichen, wrd
der Funktionswert 0 geliefert.

10: I NPUT "FREQUENZ = "; A$

15: 1 F ASC(A$) <48 OR ASC(A$) >57 THEN 100
20: F=VAL( A$)

30: PRINT F

40: END
100: PRI NT "NUR ZAHLENEI NGABE ERLAUBT"
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VAIT

Si ehe

auch :

W RKUNG :

H NVEI

14 -

SE :

217

PRI NT

WAIT bestimt die Zeitdauer, die nach Ausfuhrung
ei ner PRI NT- Anwei sung abzuwarten ist, bevor mt
der nachsten Anwei sung fortgefahren wrd.

WAI T ohne Paraneterangabe setzt die Wartezeit auf
unendlich. Nach einer PRI NT-Anweisung stoppt das
Programm al so vollstandig. We man aber aufgrund
des angezeigten Bereitschaftszeichens > erkennen
kann, i st der Pr ogr ammabl auf aber ni cht
abgebrochen. Er pausiert lediglich und kann mt
Bet ati gung der ENTER- Taste fortgesetzt werden.

Wrd der Paranmeter <Dauer > angegeben, bestimt
di eser die Wartezeit als ein Vielfaches einer 1/64
Sekunde. Der Wert 64 ergibt also eine Pause von 1
Sekunde, der Wert 128 eine von 2 Sekunden usw. Der
erlaubte Wertebereich erstreckt sich von 0 bis
65535.

Zuséatzlich kann eine der Optionen P oder S
angegeben werden. Dieses ist jedoch ausschlieflich
im MODE O (PC 1600- Modus) noglich und auch nur
dann, wenn der Parameter <Dauer> vorhanden i st.

Die Option P entspricht der standardnéfdi gen
Ei nstellung wund kann, wenn nicht Option S
gewinscht ist, auch weggelassen werden. Sie
bedeutet, dal die Pause unnittelbar nach jeder
PRI NT- Anwei sung stattfindet.

Die Option S bestimt, daR die Pause nur dann
erfolgt, wenn das Display in allen vier Zeilen
mt Daten gefullt ist und die Absicht hat zu
"Scrollen", d.h. die Inhalte der Zeilen um je
ei ne Zeil e nach oben versetzen nfichte.
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VAIT

BEI SPI EL :

14-218

Wrd ein Programmnmt RUN gestartet, hangen die
st andar dmé3i gen WAI T- Ei nst el | ungen vom gl ti gen
Anzei genodus ab:

MODE 0 (PC-1600- Modus): Kei ne Pause bei
Ausf Uhrung ei ner PRI NT- Anwei sung.

MODE 1 (PC-1500- Modus): Programausf Ghrung
pausi ert fir eine unbestimte Zeit und
nmuf3 durch Betati gung der ENTER -Taste
fortgesetzt werden.

10: FOR 1=1 TO 10
20: WAL T (64*1)
30: PRINT "*":

40: NEXT |

50: WAI T

60: END

>
RUN

kkhkkkkhkkkkk*k

>

Jeder Stern erscheint 1 Sekunde spater als der
vor her gehende.
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WAKES$

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

219

KBUFF$

WAKE$ bestinmm die Unr-Zeit, bei der sich der
ausgeschaltete Conputer selbsttatig einschaltet
und wel che Befehl er dann abarbeiten soll.

WAKES$( 0) =" <Zei t >: <Bef ehl >"

bestinmmt, zu welcher Zeit der Conputer sich
einschalten und welchen Befehl er anschlieBend

ausf dhren sol |. In Ver bi ndung m t dem
KBUFF$- Bef ehl erlaubt dieses die automatische
Abar bei t ung von "Bat ch- Dat ei en" Zu ei ner

vor gegebenen Zeit. Der Paraneter <Zeit> nuf3 dabei
i m For mat :

MM DD/ HH mm ( Monat / Tag/ St unde/ M nut e) vorl i egen.
WAKE$( 0) =""

setzt WAKE(O) ="<Zei t >: <Bef ehl >" auler Kraft.

WAKES$( 1) =" <Bef ehl >"

sorgt dafir, daBR sich der Conputer genau dann
ei nschal t et und m t der Ausf Ghrung des
Bef ehl sStrings begi nnt, wenn am RS-232C-Interface
das Signal CI (Pin 9) in den Zustand "hi gh" geht.
(Si ehe auch Teil 11, Kapitel 6)

WAKES$(1) =""

schal tet WAKE$( 1) ="<Befehl >" wi eder ab.
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WAKES$

BEI SPI EL :

14-220

Die Lange des Befehls-Strings kann naximl 26
Zei chen betragen. Soll der Befehl nicht nur in
der Anzeige erscheinen, sondern auch tatsachlich
ausgef uhrt werden, null an den WAKE$-String ein
"carriage return" angehdngt werden. Dieses kann
mt der CHR$- Funktion geschehen (s. Beispiel).

I st der Conputer bereits eingeschaltet, wenn ein
WAKES$- Bef ehl aktiviert wird, ert ont ein
Al ar nsi gnal .

Wenn Sie das fol gende Progranmm ei ngeben:

10 PRINT "CGuten Morgen !"

20: PRINT "Schau doch ei nmal nach, ob"

30: PRINT "der Ni kol aus schon da war."

40: END

und anschli eBend di e Anwei sung:

WAKE$( 0) =" 12/ 06/ 07/ 30: RUN" +CHR$( &D)

erteilen und den Conputer ausschalten, kodnnen Sie

sich am Ni kolaustag nmit einer passenden Ml dung
wecken | assen.
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XCALL

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

221

NEW POKE, XPOKE
XCALL ruft ein Maschi nensprache-Progranm auf.

XCALL und CALL sind grundsatzlich zwei gleiche
Befehle. Im Gegensatz zum CALL-Befehl dient der
Bef enl XCALL jedoch zum Start von zum PC- 1500
konpati bl en Maschi nensprache- Progr amen.

Es gilt also:

XCALL ruft eine PC 1500-konpatible Routine auf.
CALL ruft eine Z80-konpatible Routine auf.

Beachten Sie, daR der Befehl XCALL des PC- 1600
dem Bef ehl CALL des PC- 1500 entspricht.

Bei Aufruf der Maschinensprache-Routine kann ein
ei nzel ner Variabl en-Wert (bergeben werden. Nach
Abl auf des Maschi nensprache-Programmes wrd dann
der aktualisierte Wert an diese Variable zuruck-
gegeben. Fir die Wert-Ubergabe stehen die beiden
Prozessor-Register A und X bereit. Damt eine
Wert Uber gabe erfolgen kann, nuf3 die vereinbarte
Variabl e naturlich auch wirklich existieren.

<Adr esse> besti mt di e Adr esse in der

nonentan gilti gen Speicherbank, ab
der das Programm zu starten ist.
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XCALL

BEI SPI EL :

14

222

<Vari abl e> bestinmmt die Variable, deren Wert
an das Mascht nenspr ache- Programm
Uber geben werden soll. Handelt es
sich hierbei um eine nunerische
Vari able, muB3 diese vom Typ |Integer
sein und einen Wert im Bereich von
-32768 bis 32767 aufweisen. |hr Wert
wird dann an das X- Regi st er
abgegeben und nach  Abl auf des
Programmes der dann im Register
st ehende Wer t der Vari abl en
Zugew esen.

Bei einer String-Variablen wird an an Register X
di e Adresse Ubergeben, ab der der String abgel egt
ist und in Register A die Lange des Strings
ei nget ragen.

400: XCALL 57405, X

410: PRI NT ,, DER VOM MASCHI NENSPRACHE- "
420: PRI NT " PROGRAMM GELI EFERTE VERT"
430: PRI NT "LAUTET : "; X
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XPEEK

Si ehe auch :

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14

223

PEEK, POKE, XPOKE

XPEEK liest ein Byte aus einer spezifizierten
Spei cher zel | e.

XPEEK und PEEK sind von ihrer Wrkungsweise her
grundsatzlich identisch. XPEEK halt sich jedoch
an das beim PC 1500 ubliche Format des dortigen
PEEK- Bef ehl es. XPEEK des PC-1600 ist also nichts
weiter als ein Aquivalent des PC 1500-Befehles
PEEK.

<Adr esse> bestimt eine Adresse im Speicher-
bereich 0 (M 0).

#<Adr esse> bestimt eine Adresse im Speicher-
bereich 1 (ME 1). Hierbei gilt die
nmonent an sel ektierte Spei cherbank.

Weitere Einzel heiten hierzu kénnen Sie aus der in

Anhang D gezeigten Aufteilung des Speichers
er kennen.
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XPOKE

Si ehe auch

W RKUNG :

HI NVEI SE :

14 —-224

PEEK, PCKE, XPEEK

XPOKE schreibt ein Byte in die spezifizierte
Spei cheradresse oder nehrere Bytes mt dieser
Adr esse begi nnend in nachei nander f ol gende
Spei cher zel | en.

Die Befehle XPOKE und POKE sind in ihrer Wrkung
grundsatzlich gleich. XPOKE stellt jedoch ein
Aqui val ent des POKE-Befehles dar, wie er vom
PC- 1500 verstanden wird.

<Adr esse> besti nmt die Adresse i m Spei cher
bereich 0 (ME 0), in die das erste
Byt e der angegebenen Byte-Liste
geschri eben werden soll.

#<Adr esse> besti nmt die Adresse i m Spei cher
bereich 1 (ME 1), in die das erste
Byt e der angegebenen Byte-Liste zu
schrei ben ist.

<Byt e> bestinmt den jeweils gerade in die
akt uel | e Spei cherzell e zu | adenden
Wert zwi schen 0 und 255.

Weitere Einzelheiten hierzu kbnnen Sie der im

Anhang D beschri ebenen Aufteilung des
Spei cher ber ei ches ent nehnen.
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